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CREATION DE "BLUEPRINT"
"Scenery & Analog Clock"

Remarques préliminaires
Train Simulator 2017 est en version 59.2a
L'idée générale du "blueprint" et la façon de le compléter sont considérés comme acquis.

Exemple utilisé : B_HorlogeGare

CONSIDERATIONS

L'objet de ce guide est la création d'une horloge analogique à deux faces avec aiguilles animées comme en réalité.

Pour créer cet objet deux types de blueprint sont utilisés :
	SceneryBlueprint : pour la géométrie de l'horloge
	AnalogClockBlueprint : pour l'animation des aiguilles

SCENERY BLUEPRINT

Géométrie
Il s'agit simplement de l'horloge sans ses aiguilles.
Un exemple :
[image: ]

Ici une horloge de forme carrée comportant peu de polygones.
Nom : 1_0100_horlogegarefixationhaute (par exemple)

Texture
La texture pour ce petit objet aura des dimensions restreinte.
Un exemple :
[image: ]

Nom : B_HorlogeGare.dds
Dimensions : 512 * 512
Shader : Tex		Ce shader permet l'auto illumination de l'objet la nuit

Blueprint
L'information du blueprint est habituelle.
Comme il s'agit d'une horloge de gare, on choisira "eStation" comme catégorie pour la recherche dans l'asset editor.

BrowseInformation
[image: ]
RenderComponent
[image: ]

ContainerComponent
[image: ]

Deux children sont déclarés dans cette section. Il s'agit du blueprint des aiguilles une fois pour l'avant de l'horloge et une fois pour l'arrière.
La matrice définit la position et l'orientation des aiguilles.

CollisionComponent
[image: ]

Par défaut


ANALOG CLOCK BLUEPRINT

Géométrie
Il s'agit des aiguilles de l'horloge directement reproduites.
Un exemple :
[image: ]

Dans cet exemple il s'agit de trois aiguilles directement modélisées mais on peut aussi pour des aiguilles au dessin complexe, plaquer une texture sur des "planes"
Les pivots point sont en 0, 0, 0 Ils correspondent aux points de rotation réel.
Il y a un petit espace entre chaque aiguille pour le chevauchement ainsi que vis-à-vis de la géométrie de l'horloge.

Texture
Dans ce cas 2 zones colorées auraient suffi mais on peut aussi utiliser une texture avec un "alpha channel" en utilisant le shader "BlendATex" qui mélange l'alpha channel avec la texture présente. 	Pour exemple :
[image: ]Nom : B_HorlogeGare_Aiguilles.dds
Dimensions : 256 * 128
Shader : TrainBasicObjectDiffuse






Noms
Pour que le simulateur reconnaisse les objets à animer, des noms réservés sont utilisés :
Pour les heures : 	1_0100_hourhnd
Pour les minutes :	1_0100_minhnd
Pour les econdes :	1_0100_sechnd

Animation
L'animation a réalisé dans 3DS max est assez sommaire, en effet le simulateur se charge de réaliser l'animation complète sur 360°
En fait pour chaque aiguille, on caractérise 4 rotations.
Exemple pour les 3 aiguilles sur la 45éme minute :
[image: ]

Définir pour plus de facilité la fonctionnalité : Angle Snap Toggle comme suit :
[image: ]









Blueprint
Comme les aiguilles sont des enfants (Children) de l'horloge, elles ne doivent pas apparaitre dans l'asset editor cela ne servirai à rien on emploie donc "uncategorized" sans catégorie.

Browse Information
[image: ]

Update component
[image: ]

GeometryID :		Localisation du fichier .igs
			Ce fichier igs est simplement l'ensemble des 3 aiguilles
Pickable :		True
Cast Shadows :	False	Pas de calcul d'ombrage nécessaire
ShadowsType :	None
ViewType :		ExternalView
AnimSet
L'animation des 3 aiguilles est déclarée ici.
! L'ordre des déclarations est obligatoire :
	Heure  Minute  Seconde
[image: ]



A ce niveau, les blueprint permettant le fonctionnement de l'horloge sont exportés.


RESULTAT
Voici un exemple sous un quai :
[image: ]
[bookmark: _GoBack]
--------------------------------------------
A. Noël (2017)

Nom du fichier : BPE 2 _ Création de Blueprint_Scenery & Analog Clock.docx
Localisation : D:\TS2015\4 TUTORIALS\PERSONNELS\2 BLUEPRINT\Blueprint Editor 2


7

image4.png
+ 0 Source
B Lefacteur
4 0 Yellowcat
4+ )} BelgianRaivays
 Audo
3 Commonlights
3 Inputhappers
= Prefoad
& RailNetwork
&R RailVehicles
O scenery
% Stations
4 i SttionsObjecs
3 B AutomateVenteSilet
i B_DistrbuteurMetro
i B_EclirageQuai A
3 B_Ecraninformel
4 i B_HorlogeGare
0 Textures
8 B HorlogeGareAiguilles165
18 B HorlogeGareAiguillesanl
4 B HorlogeGareFiationHauteIGS
1 B HorlogeGareFiationHautesm
4 B HorlogeGareFiationLateralelGS
18 B HorlogeGareFiationLateraleml
2 hourkndIA
2 minhnd1a
B sechndla
3 B_PanneauNomGareLumineus
i B_PanneauPointaet
3 B_PoubelleCylindrique
i ChareteBagage
i PyloneEciiageaisceau

B_HorlogeGareFirationHautexml X

cSceneryBlueprint: "B_HorlogeGareFixationHaute™
Name Value Type
Name B_HorlogeGareFixationHaute <Deltastring
4 Browselnformation
4 DisplayName
English B_HorlogeGareFixationHaute Deltastring
French B_HorlogeGareFixationHaute <Deltastring
Islian <Deltastring
German <Deltastring
Spanish <Deltastring
Dutch <Deltastring
Polish <Deltastring
Russian <Deltastring
» Other
Key Deltastring
4 Description
English B_HorlogeGareFixationHaute Deltastring
French Horloge de gare & fixation haute <Deltastring
Islian <Deltastring
German <Deltastring
Spanish <Deltastring
Dutch <Deltastring
Polish <Deltastring
Russian <Deltastring
» Other
Key Deltastring
Category. eStations ~ iBrowseableBluprint-eBrowseatl
ValidinScenarios o eBoolean

Errors| [ ) 0 Warnings| @ 0 Messages

Error List | Output





image5.png
B_HorlogeGareFirationHautexml X

) Lefacteor . : "B HorlogeGareFixationtaute”
4 ) YellowCat Value Type
4 ()l BelgianRailways 4 RenderComponent :
 Aucio
» PrimaryNamedTertureSet
i Commontights
B Iputiappers » SecondayNamedTextureSet
S5 Preload GeometryID stionsObjects\B_HorlogeGare\B_HorlogeGareFixationHauteIGS &5 cDeltaString
£ RailNetwork ColisionGeometyID <Delisstring
& RaiVehicles Pickable eBoolean
& Scenery B | - i
% Stations "] shadowType eShadowType_Blobby ~ eShadowType
4 i stationsObjects VieuType ExtermalVien ~ SceneryRenderBlucprint-eViewT|
b B AvtomateVentebilet Paletised G eBoolean
i B DistrbuteuMetro o 2 E
b B Ecraninformel
Paletezindex F sz
4 )i B_HorlogeGare
& Tortres > Heathiaze
5 B_HorlogeGarediguiles1GS > TedTex
18 & HorlogeGarediguilesam D r
5 B_HorlogeGareFixstontaute IG5 rstrcable o =
18 & HorlogeGareFixatontiauteml
4 B_HorlogeGareFixstonLatersle 1G5 L Samicstamitas
18 & _HorlogeGareFixstonLatersleaxr P — i

£} hourhndIA

Error List | Output





image6.png
Fle Edt Took Help

L) ™
Explorer

0 Lefacteur
4 0 Yellowcat
4+ )} BelgianRaivays

® Audo
3 Commontighis
U nputiappers
= Prefoad
& RailNetwork
& Raivehices

4 i StationsObjects
3 B AutomateVenteSilet
i B_DistrbuteurMetro
i B_EclirageQuai A
3 B_Ecraninformel
4 i B HoriogeGare
0 Textures
8 B HorlogeGareAiguilles165
18 8_HorlogeGareAiguilesum
4 B HorlogeGareFiationHauteIGS
8 8_HorlogeGareFisationHauteami
4 B HorlogeGareFiationLateralelGS
18 8_HorlogeGareFisationLateralecml
3 hourhndIa
2 minhndia

B

80 Frrrel [\ 0 Warmineel| @8 0 Minceanne

Error List | Output

Blueprint Editor 2 - v59.2a

B HorlogeGareFiationHauteaml X
cSceneryBlueprint: "B HorlogeGare -
Neme
4 ContainerComponent

TrackTerraininEditor

4 Chidren

4 cEntityContainerBlueprint-sChild: "B_HorlogeGareAiguills.
ChildName
4 BlueprintD
> BlueprintsetiD
BlueprintlD
Matrix
ParentNodeName

4 cEntityContainerBlueprint-sChild: "B_HorlogeGareAiguilles A

ChildName
4 BlueprintD

> BlueprintsetiD
BlueprintlD

Matrix

ParentNodeName
- Add Element.

TET—

B_HorlogeGareAiguilles_Avt

ionsObjects\_HorlogeGare\_HorlogeGareAiguilles.xmi

B_HorlogeGareAiguilles_Arr

ionsObjects\_HorlogeGare\_HorlogeGareAiguilles.xmi

Deltastring

Deltastring
cHcRMatrixdxd

<Deltastring

Deltastring

Deltastring

cHcRMatrixdxd

<Deltastring





image7.png
3

Edit

Tooks Help

e[ 90|

4 )i B HorlogeGare
1 Textures
5 B_HorlogeGarediguiles1GS
18 & HorlogeGareAiguillesaon
5 B_HorlogeGareFixstontaute IG5
18 B HorlogeGareFiationtiauteam
4 B_HorlogeGareFixstonLatersle 1G5
18 & HorlogeGareFiationLsterslaml
HourhndIA
minhndA
-

Blueprint Editor 2 - v59.2a

B_HorlogeGareFirationHautexml X

cSceneryBlueprint: "B_HorlogeGareFixationHaute™
Name
Name

> Browselnformation
» RenderComponent

» ContainerComponent
4 ColisionComponent

» Boxes
RequiredAtEndOfTrack

Value
B_HorlogeGareFixationHaute

Type
<Deltastring





image8.png
% A
e EY
P Modeling!  Frecform Selection Object Paint

(& e ]
o
LI Y6)

-

XY z Xy

Populate
Polygon Modeling
[+1(Top] [Wireframe] [+](Back] [Wireframe ] #*Aledp
1.0100_houhnd B - dtGeomeny
L et B
e Atach  Atachist
¥
S R R
B Selecton e
. <gog s
Lx L‘r - Exlode 240 3
R to: o Objects © Hements
[+ ][Right ] [shaded] [+] [Perspective ] [Realsti] Remove lsdated Vertes
Total 10100 hourhnd
Povs 19 3 Nomed Selctons:
ves: 25 s > | e
Vihole Object Seected
FS: 2,465
+  SoftSelectin
+ Surface ropertes
0/59 >
2 3 & 8w ) N @ m ® IR T 1 0 % s %
1 Object Selected a v z Grd = 10,0m uto ey TR <a < >, u> b eF B E
Click or dlick-and-drag to select objects Add Time Tag Setkey /', KeyFiters.. M O TR W

L





image9.png




image10.png
~ i e
$3 % s, (e O
[Modeing]  Fresform  Selection  Object Paint
Polygon Modeling

[+1[Top] [Wireframe]

[+1[Back] [Wireframe]

F

[+][Right] [shaded]

-

v

XY z Xy

#larea
10100 i n
N - e
Eatae e
SN RN
E—

. J00

[+ ] [Perspective ] [Realstic ]

== | vets: 5 s

FPs; 2,465

0: o Objects © Elements
Remove Isolated Verfces.

View Algn  Grid Algn

i
< 45/59
EIRE T R T ) u EIE T T T o 4lle ETRE S T T
1 Object Selected a v z Grd = 10,0m uto ey PR <4 < D u> b eF T
Click or dlick-and-drag to select objects Add Time Tag Setkey [, KeyFiters.. M 45 TR W

L





image11.png




image12.png
+ i Source

U vefacteur
4 0 Yellowcat
4+ )} BelgianRaivays
© Audio
3 Commontighis
U nputiappers
= Prefoad
& RailNetwork
&R RailVehicles
& scenery
% Stations
4 i SttionsObjecs
0 5 AvtomateVenteBilet
U 8 Distrbuteurtetro
) 8 ecaregeQuai A
b 8_Ecrarinformel
4 i B_HorlogeGare
B Tertures
5 B HorlogeGareAigullesiGs
|8 B.HorlogeGareAiguilesa
5 B_HorlogeGareFiationHautelGS
18 B_HorlogeGareFiationHautexm
5 B_HorlogeGareFaatonlaterdlelGS
18 B_HorlogeGareFaatonLsteraleaml
5 houhnaia
G minimaia
G sechnia
3 5_PanneauNomGeretumineu
U 8_Panneaspointaret
U 8_Pouselieyiindrique
Ui CharetieBagage
3 PyloneEcairageFaisceay

B_HorlogeGareAiguillesxml X

cAnalogClockBlueprint: "B_HorlogeGareAiguilles™
Name
Name

4 Browselnformation

4 DisplayName
Engiish
French
ian
German
Spanish
Dutch
Polish
Russian
» Cther
Key
4 Descrption
Engiish
French
ian
German
Spanish
Dutch
Polish
Russian
» Cther
Key

Category

ValidinScenarios

Value

Type

B_HorlogeGareAiguilles

<Deltastring

B_HorlogeGareAiguilles
B_HorlogeGareAiguilles

B_HorlogeGareAiguilles
B_HorlogeGareAiguilles

eUncategorised

o

<DeltaString
<DeltaString
<DeltaString
<DeltaString
<DeltaString
<DeltaString
<DeltaString
<DeltaString

Deltastring

<DeltaString
<DeltaString
<DeltaString
<DeltaString
<DeltaString
<DeltaString
<DeltaString
<DeltaString

Deltastring

~ iBrowseableBluprint-eBrowseatl

eBoolean

Errors| [ ) 0 Warnings| @ 0 Messages

Error List | Output





image13.png
+ i Source

b e

facteur

4 0 Yellowcat
4+ )} BelgianRaivays

© Audio
3 Commontighis
U nputiappers

B_HorlogeGareAiguillesxml X

cAnalogClockBluepri
Name

 HorlogeGareAiguilles™

Name
» Browselnformation
4 UpdsteComponent

» PrimaryNamedTertureSet

Value

B_HorlogeGareAiguilles

Type
<Deltastring

= Preload » SecondaryNamedTextureSet
A RailNetwork GeometryID StationsObjects\B_HorlogeGare\B_HorlogeGareAiguillesIGS [ cDeltaString
R RailVehicles CollisionGeometrylD _ cDeltaString
D scenery Fickable eBoolean
< Stations CastsShadons ] egoolean
4]l StationsObjects
B © Autometebentebilet ShadowType eShadowType_None - eShadowType.
Py ViewType ExtemalView - SceneryRenderBlucprint-eViewType
& _tcirgeQuai A Paletised ] esoolean
3 BLEcraninformel PaletteOindex 1 a2
4 J} B HorlogeGare Palettetindex EY a2
10 Textures PaletteZIndex 1 snt32
8 B HorlogeGareAiguilles GS b Heathlaze
18 B HorlogeGareAiguilles i e
5 B HorlogeGareFisationHaute GS
1@ B_HorlogeGareFixationHaute i » ProjectedlightElement
5 B_HorlogeGareFirationLaterale G Instancable 5] bool
18 B_HorlogeGareFirationLateralexml } DetailevelGenerationRange.
55 hourhndIA it
55 minhndIA
5 sechndIA
1 B_PanneauNomGarelumineux
1l B_PanneauPointArret
1l BPoubeleCylindrique
1 CharetteBagage Add Element.
1l PyloneEclairageFaisceau . ,
Errors|| A\ 0 Warnings|| @ 0 Messages
ErrorLst | Output





image14.png
Fle Edit Tools Help

tionsObjects
3 B AutomateVenteSilet
i B_DistrbuteurMetro
i B_EclirageQuai A
3 B_Ecraninformel
4 i B HoriogeGare
0 Textures
8 B HorlogeGareAiguilles165
18 8_HorlogeGareAiguilesum
& B HorlogeGareFiationHaute1GS
18 8_HorlogeGareFisationHauteaml
4 B HorlogeGareFiationLateralelGS
18 8 HorlogeGareFisationLaterale.cn!
" hounndiA
£ minhndIa
hndia
intarret
3 B_PoubelleCylindrique
i ChareteBagage

U ylonetcliragefaisceas

Error List | Output

Ready

Blueprint Editor 2 - v59.2a

B_HorlogeGareAiguillesxml X
cAnalogClockBlueprint: "B_HorlogeGareAiguilles™

Name

4 Animset

4 cAnimSceneryRenderBlueprint-cAutoAnimation

4 cAnimSceneryRenderBlueprint-cAutoAnimation

4 cAnimSceneryRenderBlueprint-cAutoAnimation

ionsObjects\_HorlogeGare\hourhnd.

Minutes

ionsObjects\8_HorlogeGare\minhndIA

<DelaString

5 cDeltaString
Boolean
sFloat32

<DelaString

5 cDeltaString
Boolean
sFloat32

<DelaString

5 cDeltaString
Boolean
sFloat32





image15.jpg




image1.jpg
TS _Blueprint Editor 2 .





image2.png
[+1[Top] [Wireframe]

L

[+][Right] [shaded]

[+1(Back] [Shaded]

=

Edtable Mesh
ol Ve R
= Selecton

. J00

[+ ] [Perspective ] [Realstic ]

Total 10100 horlogegarefixationhate.
Polys: 44 4
Vetts: 40 e

FPs; 2,465

‘Whole Object Selected

Epode | 2407 3
t0: o Objects © Hlements
Remove Isolated Vertices:

VewAign  Grd Algn

0/100 >
s » > E ] E E @ & n 7 E3 s 100
1 Object Selected 9 & Hu Grd = 10,0m uto ey TR <4 <m > e b e B8 E) A
Clck or dick-and-crag to select objects. Add Time Tag Setkey \/', KeyFiters.. [ 0 SR W AR





image3.png




