TS _ Blueprint Editor 2

"ROUTE" (ITINERAIRE)
GPSMarkerSetBlueprint

Remarques préliminaires

Train Simulator 2018 est en version 60.4c

Google Earth v6.2.2.6613

L'idée générale du "blueprint” et la facon de le compléter sont considérés comme acquis.

Références : RailSim Fr - wiki
http://wiki.railsim-fr.com/index.php?title=%C3%89tapes de cr%C3%A9ation d%27une ligne
Railworks Wiki

http://railworks.wikia.com/wiki/Railworks Wiki

Considérations

Dans un itinéraire, les markers (repéres) servent a localiser facilement des points significatifs
dans cet itinéraire.
Les exemples courants sont les gares, les routes, les ateliers ferroviaires, les industries
raccordées au réseau, etc.
Il existe deux types de markers : Series

Named
Les "SeriesMarkers" créent une ligne de points sur le terrain en suivant des
longitudes/latitudes. lls peuvent par exemple aider a placer une route dans I'éditeur.
Les "NamedMarkers" créent des points précis sur le terrain, représentés par un drapeau. Dans
I'éditeur d'itinéraire, on peut rapidement sauter d'un point a l'autre.

GoogleEarth

Lors de la conception d'une ligne réelle, la meilleure fagon de cadrer avec la réalité est
d'utiliser GoogleEarth pour avoir une vue globale de la ligne et placer des reperes qui
pourront par la suite étre exporté dans le simulateur.

Systéme d'unité

Pour la longitude et la latitude, dans TS ce sont les degrés décimaux qui sont utilisé.
Dans Google Earth, le choix existe entre plusieurs types d'affichages.

Pour choisir celui-ci : Outils = options



http://wiki.railsim-fr.com/index.php?title=%C3%89tapes_de_cr%C3%A9ation_d%27une_ligne
http://railworks.wikia.com/wiki/Railworks_Wiki
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L'essentiel est que dans le fichier final, les degrés décimaux soient présents.

Ajouter un marker
Menu Ajouter > Repere
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Un repére clignotant apparait, on le déplace comme souhaité.

Donner un nom caractéristique (Pour TS : pas d'accent, pas d'espace, pas de caractéeres
speciaux)

Appuyer sur [OK] le repére est maintenant ajouté a votre liste

Procéder de la méme facon pour tous les repéres de I'itinéraire, on obtient sous un méme
répertoire une liste de repére.

Cet exemple est destiné a la création de "NamedMarkers"



Cooglc carth

Remarque : Pour la création de markers de type ""SeriesMarkers' il est impératif que
ceux-ci soient places dans I'ordre. Pour des "*"NamedMarkers' ce n'est pas important

Sauvegarde

Faire un clic droit sur le répertoire contenant les markers et Enregistrer le lieu sous...
I Choisir le format .kml
Enregistrer le fichier

NamedMarkers

Un fichier de reperes cadrant avec la réalité vient d'étre constitué; il faut maintenant le rendre
exploitable pour TS

Ouvrir le fichier .kml avec Microsoft Excel

Excel peut afficher un message de mise en garde.

Excel propose plusieurs fagons de traiter le fichier & ouvrir tel que :

Ouvrir un fichier XML M

Sélectionnez la maniére d ouvrir ce fichier :
(") En tant que tableau XML
(@ iEn tant que classeur en lecture seule!

() Utiliser |2 volet de tdches Source XML

[ oK J[ Annuler ][ Aide ]

b

Choisir 'En tant que classeur en lecture seule’
Le fichier obtenu est quelque peu déroutant
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3 Station Markers 1 0 relativeTose -0,220637504  -0,2206375 5041032881 50,4103288
4 station Markers 0 relativeTose -0,175361436 -0,17536104 5047330672 50,4233067
5_Station Markers 0 relativeTose -0,282550573 -0,28255057 S0,AZ81595 504251898
& station Markers 0 relativeTose -0,260291333 -0,26029433 5043623042 50,4362304
7 station Markers 0 relativeTose -7,3THBE-05 -7,3TISE-05 5041233897 50,442333
&_station Markers 0 relativeTose -0,214423129 -0,21442313 50,41985573 50,4458557
9 station Markars 0 relativeTose -0,192185795 -0,19218979 504527008 S0AS2T08
10 station Markers 0 relativeTose -0,024015366 -0,02401337 5045384764 50,4538476

0 relativeTose -0,051123651 -0,05112365 50,40584209 50,4056421

-0,04806821 -0,4480682 50,35117867 503911787

i 0 relativeTose -0,045637666 -0,04563769 50,34172748 50,3417275
14 station Markers 0 relativeTose -0,054513029 -0,03491303 5048732389 50,4875233
15 5t T -0,041885102 -0,0418891 50,50700165 505070016
16 Station Mark 0 relativeTose -0,018528621 -0,01892862 50,53025501 50,3025
17 Station Mark 0 relativeTose 0,034595962 003489558 5047759655 50,4779966
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La premiére ligne peut étre supprimée
Les seules colonnes qui sont requises sont : la longitude, la latitude et la dénomination
On peut supprimer toutes autres colonnes pour obtenir :

H ©- = Station Markers.kml [Lecture seule] - Excel T H - O X

ACCUEIL INSERTION MISE EN PAGE FORMULES DONNEES REVISION AFFI »
-D-D X ﬁ = % %Mise en forme conditionnelle - @ %
Coller B2~ Police | Alignement | Noembre GMettre sous forme de tableau = Cellules | Edition
o ~ - - - GStyles de cellules - - -

Presse-papiers Style -~

Al6 V| i F v
A B & D E |~

1 50,41032881 3,686668559 [zare_de_Quievrain

2 50,42330672 3,745493296 [are_de_Thulin

3 504281838 3,768070662 frret_Hainin

4 50,43623042 3,796951799 |Gare_de_Boussu

5 50,44233897 3,819152763 |Gare_de_Saint_Ghislain

5] 50,44985573 3,856441841 [Gare_de_Quaregnon

7 50,4527008 3,885219209 |sare_de_Jemappes

8 SD,M 3,942488727 [Gare_de_ Mons

Q 50,40584209 3,906517335 fare_de_Frameries

10 50,39117867 3,911480798 Puret_Genly

11 50,34172748 3,909850517 |Gare_de_Quevy

12 50,48752389 3,906654495 [Gare_de_Ghlin

13 50,50700165 3,887809973 Jarret_Erbisoeul

14 50,53025501 3,910274313 [are_de_Jurbise

15 | 50,47799655 4,180248669 [Gare_de_La_Louviere_Centre

16| ] —

17

Station Markers @ K] y

TS doit pouvoir lire la table dans I'ordre qu'il attend et de ce fait il faut encore agencer les
colonnes : colonne A : Longitude

colonne B : Latitude

colonne C : Dénomination

On obtient :



H ©- s Station Markers.kml [Lecture seule] - Excel T EH - O X
ACCUEIL INSERTION MISE EMN PAGE FORMULES DOMMEES REVISION AFF] »
'D‘D X% ﬁ = % %Mise en forme conditionnelle ~ lil %
Coller i - Police | Alignement | Nombre GMettre sous forme de tableau - Cellules | Edition
- - - - GStyles de cellules = - -
Presse-papiers = Style ~
Al6 - S v
A B C D E |«

1 3,086668559 50,41032881 Gare_de_Quievrain

2 3,745493296 50,42330672 Gare_de_Thulin

3 3,768070662 50,4281898 Arret_Hainin

4 3,796951799 50,43623042 Gare_de_Boussu

5 3,819152763 50,44233897 Gare_de_Saint_Ghislain

6 3,856441841 50,44585573 Gare_de_Quaregnon

7 3,885219209 50,4527008 Gare_de_lemappes

8 3,942488727 50,45384764 Gare_de_ Maons

Q 3,906517335 50,40584209 Gare_de_Frameries

10 3,911480798 50,39117867 Arret_Genly

11 3,909850517 50,34172748 Gare_de_Quevy
12 3,906654495 50,48752389 Gare_de_Ghlin
13 3,887809973 50,50700165 Arret_Erbisoeul
14 3,910274313 50,53025501 Gare_de_Jurbise
15 4,180248669 50,47799655 Gare_de_La_Louviere_Centre
16 )
17 -

Station Markers @ 1 »

Sauvegarde

Sauvegarder le fichier au format Excel .xIms
Pour TS, il faut sauvegarder le fichier au format .csv (Comma Separated Virgule)

Vérification du fichier .csv

=
J Station Markers.csv - Bloc-notes

Format Affichage

50,41032881; care_de_quievrain
50,42330672; Gare_de_Thulin
50,4281898; Arret_Hainin
50,43623042; Gare_de_Boussu
050,44233897;: gare_de_saint_chisTlain
;150 ,44985573; Gare_de_qQuar egnon
150,4527008; Gare_de_Jlemappes
50,45384764; Gare_de_ Mons
050,40584209; Gare_de_Frameries
150,39117867; Arret_Genly
150,34172748; Gare_de_quevy
50,48752389; Gare_de_chlin

450, 50700165; Arret_Erbisoeul
50,53025501; Gare_de_Jurhise
50,47799655; Gare_de_La_Louviere_Centre

Eichier Edition 7

Ce fichier n'est pas completement conforme aux attentes de TS
Les virgules doivent étre remplacées par des points

Les points-virgules doivent remplacés par des virgules

Pour cela utiliser la fonction 'remplacer’ du bloc note

On obtient :
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M:| Station Markers.csv - Bloc-notes = | B |t

Fichier Edition Format Affichage 7

.686668559,50.41032881 ,Gare_de_quievrain -
L 745493296,50.42330672,Gare_de_Thulin
. 768070662,50.4281898 ,Arret_Hainin

.796951799,50.43623042 ,Gare_de_Boussu
.819152763,50.44233897 ,Gare_de_saint_ghisTlain
. 856441841 ,50. 44985573, Gare_de_gQuaregnon
.885219209,50. 4527008 ,Gare_de_Jlemappes

.O42488727,50.45384764 ,Gare_de_ Mons I
.906517335,50. 40584209, Gare_de_Frameries
.911480798,50. 39117867 ,Arret_genly

. 909850517 ,50. 34172748 ,Gare_de_quevy

. 906654495, 50, 48752389, Gare_de_chlin M
.B887809973,50. 50700165,Arret_Erbisoeul
.910274313,50. 53025501, care_de_Jurbise |
.180248669,50.47799655,Gare_de_La_Louviere_Centre
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Ce fichier est maintenant totalement compatible avec TS
On peut le renommer si souhaité : Ex. DistrictSudOuest_ Named_Markers

Localisation

Pour la création du blueprint ce fichier doit étre transféré dans TS

Localisation : C:\Program Files
(x86)\Steam\steamapps\common\RailWorks\Source\Lefacteur\District Sud-Ouest\RouteMarkers

Blueprint

Le blueprint "GPSMarkerSetBlueprint™ va utiliser un autre blueprint qui contient tout

simplement la géométrie du drapeau.

On commencera par celui-ci.

Clic droit sur le répertoire "RouteMarkers"

Choisir "Procedural shape blueprint"
Add Mew Item

Audio Control Milepost blueprint

Blueprint Named texture set blueprint

LUA Script Metwork property resource manager blueprint
Obstacle blueprint

Qcclusion volume blueprint

Platform characters blueprint

Platform gate blueprint

Platform section blueprint

Point light blueprint

Portal blueprint

Reskin blueprint

Reverb effect blueprint
Road section blueprint
Route blueprint
Scenario decal blueprint
“ m

Name  Procedural shape blueprintlaml

I OK ” Cancel l

Un blueprint (élémentaire) est présenté avec ses différentes rubriques



Source
Lefacteur
4 i Distrct Sud-Ouest
 dudio
@ Emironment
5 Partcies
2= Prelosd
o RaiNetwerk
& Railvehicles
% RouteMarkers
Textures
) DistrictSudOuest Named Markers.cov
DistrictSudOuest_Named Markersm
8 MarkerflagIGS
18 Markerflagaml
£ Scenery
System
TemplateRoutes
) Weather

VellowCat

| Harkerflagaml X

Name
Name

Blusprint Editar 2 - v60.4c

cProceduralShapeBlueprint: "MarkerFlag™

Vahe
MarkerFlag

Tipe
<DeltaString

4 RenderCompanent

b PrimaryNamedTextureSet
v SecondaryNamedTextureSat
GeometryiD
CallisionGeometrylQ
Fickable

CastsShagows

ShadonType

VieaType

Palemised

Palettelindex

Paleneiindes

Palettezindex

b Hesthiaze

b TesText

» ProjectedUightElement

Instancable

b DetailleveiGenerationRange

» ContainerCompanent

RouteMarkers\MarkerFlag 165

v

eshadawType Nore
ExternalView

<Deltastring
<Deliasiring
2Boolean
aBoolean

~ eShadowType
<SceneryRenderBlueprint-elienType
<Boclesn
sint32
dn32

slng32

30 Errors| | & 0 Wamings| @ 0 Messages
Deseription

Error List | Output |

Render Component

Geometry ID :

Localisation du fichier de géométrie du drapeau

Shadow Type : None (pas d'ombrage nécessaire)

Toutes autres rubriques par défaut.

On peut maintenant créer le principal blueprint : GPSMarkerSetBlueprint

Be Edt Jooks Help
L L)

4 15 RouteMarkers
Testures
(=) DistrictSudOuest_ Nemed Markers csv
0 DistrictSudOuest Nemed Markersaml
s MarkerFlagIGS

18 MarkerFlag em!
0 scenery
1 System

J= TemplateRoutes

Un blueprint est présenté avec ses différentes rubriques

DistrictSudOusst Named Markersaml X

« [ cGPsMarkerSetBlueprint

Name

[» Displayame

Blueprint Editor 2 - v60.4c

» FlagBlueprint
» NamedGPSMarkersFiie
SeriesCalour

¥ SeriesMorkersFile

4 cHeCalour

L]

5 Partices
= Pretosd
4 RailNetwork
& Railvehicles
4 12 RouteMarkers
Textures
DistrictSudOuest_Named_Markers.cov
22 DistrictSudOuest_Named_Markersumi
8 MarkerFlag1GS
1 MarkerFlagam

= TemplateRoutes
Weather

VellowCat

rror ist | Output

Ready

B DistictSucOues Names Markersaml X

£GPSMarkerSetBlueprint
Name

Blueprint Editor 2 - v60.4c

Value

Type

English
French
Itakian
German
Spanish
Dutch
Polish
Russisn

» Other
Key

Donner un nom caracteristique

Belgian, South West Distriet

District Sud-Ouest

<DeltaString
cDeltaString
cDeltastring
cDeltastring
<DeftaString
cDeltastring
<DeltaString
cDeluattring

cDeltaString




FlagBlueprint

fle Edt Tools Help

DistrictSugOuest_ Named Markersml X
+ | corsmarkersetBiucprnt

Name

[» e

4 FlagBlueprint

<DeltaString
eDeltaString

5 cDeltaString

Définir le Provider et le Product
BlueprintID : La localisation du blueprint du drapeau

NamedGPSMarkersFile

Blueprint Editor 2 - v604c

jstrietSudOuest_ Named_ Markers

RouteMarkers\DistrictSudOuest_Names]_Markers.csv

L]

CsvFile : localisation du fichier .csv contenant les marqueurs (named) préalablement définis.
SeriesColor : une teinte pour correspondre a cette série

SerialMarkersFile
CsvFile : localisation du fichier .csv contenant les marqueurs (serial) préalablement définis.




Résultat
Création d'itinéraire
Pour visualiser la liste des markers dans un itinéraire, il faut d'abord visualiser la
boussole et appuyer sur le symbole {Repére d'itinéraire}

CYNEDD st ,

Les reperes sont ainsi présentés sur la droite de I'écran.
Lorsque I'on clique sur I'un d'entre eux ses coordonnées s‘affichent dans la boussole.
Cliquer ensuite sur le petit triangle pour provoquer un déplacement vers ce point.

Pour visualiser les petits drapeaux symbolisant les markers dans un itinéraire, il faut
valider {Repere d'itinéraire} dans le menu déroulant en bas a gauche

s el E
a5 e

=55 b E = —

Exemple : Marker de conception personnelle.



Exemple : Marker d'origine Railworks

Création de scénarios

Ces marqueurs sont aussi utilisés dans la création de scénario.

Nouveau scenario  Définirunlieu

Nom

( ) Gare_de_Quievrain
Gare_de_Thulin

Type Arret_Hainin

Route Origin

Scénario de parcours libre Gare—de_Boussu

Scenario standard Gare_de_Saint_Ghislain

Scénario avec horaires Gare_de_Quaregnon

Scénario de carriére

Gare_de_Jemappes

Annuler Creer

Exemple, dans ce nouveau scénario on peut aisément choisir le lieu a partir duquel ce scénario

va commencer.

A. Noél (2017)

Nom du fichier : BPE 2 _ Route _ GPSMarkerSetBlueprint.docx
Localisation : D:\TS2015\4 TUTORIALS\PERSONNELS\ROUTE
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