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Contenuto del pacchetto

Il pacchetto contiene i seguenti carri che appariranno coi nomi di seguito descritti nell’elenco rotabili:

* RAILSIMit FS KGPS
= RAILSIMit FS KGPS EU

Installazione

= Disinstallare eventuali versioni beta precedenti.
= |nstallare il file “FS_KGPS.rwp”.
= Entrare in Train Simulator 2014 ed effettuare una pulizia della cache di gioco.

Utilizzo

Per visualizzare correttamente la locomotiva all’interno del gioco € necessario abilitare i seguenti
provider:

=  RAILSIMit / FS_KGPS

Note

Su questo carro sono state implementate numerose funzione aggiuntive, posizionando il carro sui
binari la prima volta si notera infatti come quest’ultimo venga caricato con diverse combinazioni di
container e diverse livree. E’ stato infatti sviluppato da RAILSIM.it uno script che permette di caricare
casualmente i container (uno o due da 20” oppure uno da 40”) e di associare al carro cinque diverse
livree per evitare monotone composizioni monocromatiche o infinite liste di carri.

| carri inoltre dispongono delle lanterne di coda italiane luminose o della tabella utilizzata nella maggior
parte dei paesi europei. Il carro con il suffisso EU nella lista viene caricato con la tabella mentre quello
con il suffisso IT & quello con le lanterne lampeggianti. Tutti gli accessori vengono automaticamente
“attivati” in ogni testata a cui non € agganciato nessun’altro carro.

Se fate un repaint ci terremmo a saperlo, per qualunque altro problema, assistenza, curiosita,
proposte di miglioramento si pud utilizzare I'indirizzo email: info@railsim.it
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