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Rw-Tools — Créer un convoi

Le but de ce tutoriel est de réaliser nos propres convois, notamment pour les utiliser dans des scénarios Quick drive.
Nous utilisons, ici la version 6.0.64 de Rw-Tools.

1 - Installer dans le jeu les matériels a utiliser dans les convois

Nous utiliserons dans I’exemple, des matériels de PierreG :
- PG_EF30
- PG_Y7100
-  PG_B6t

Lorsque les matériels sont installés, ouvrir Rw-Tools.

2 — Créer le fichier index des matériels concernés

- Ouvrir Rw-Tools
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RW editor Version 6.0.64 Rail Works path = EATS2016 - [m] X
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Fichiers Rechercher et Remplacer Outils graphiques  Outils création route  Lister Assets  Scénarios  paquet Rapports Options  Aide
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- Puis “Editeur d’assets”
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@ Créerla liste des assets
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Cliquer sur ajouter a la liste. On peut ajouter a la liste autant de matériels que I'on veut, en sélectionnant a
nouveau un créateur. On peut affiner la recherche en ouvrant les sous-dossiers. Dans I'exemple, nous nous
bornerons a sélectionner PierreG.

Cocher la case
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IE A5 207 B\Assels\Fisel
Find Entry I In Column, I ;I Hech'srchel Afficher tout Restaurer |
Drovider Droduct Dath Name In Scene |Category Blueprint
PierreG France RallVEhiclE5\]11'.2521\SNCF_YT’100\DEfault\EnginE\SNCF_Y'-'lQIf_hin SNCF_Y¥7141f PG Yes Diesel EngineBlueprint
PierreG France RallVEhiclE5\traigh‘:\SNCF7EF3O\DEfault\ﬁagun\SNCFiEFSO_bin SNCF_EF30_PG Yes Freight Wagon WagonBlueprintc
DierreC France RailVehicles\[Freight\SNCF_EF30\Default\Wagon\ENCF_ZF30a bin |SNCF_EF302 DG Yas Freight Wagon WagonBlueprinc
rierred France RailVehicles\[Fassenger\SNCF_Bét\Default\B&t\Bét bin SNCF_B&t_EG Yes Fassenger WagonBlueprinc

Cliquer sur enregistrer la liste
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- Fermer la fenétre

3 —Créer le convoi

Il faut maintenant indiquer a Rw-Tools I’endroit ol seront stockées les caractéristiques du convoi créé.

Fichiers Rechercher et Remplacer Outils graphiques  Outils création route  Lister Assets Scénarios paguet Rapports Options  Aide

Editeur RW_Tools | Editeur XML (Pou visualiser fichiers uriquement]

Editeur Rw_Tools

Mo de

fichier: ‘ Surbrilance XML |  Changer police
Effacer [écran

- Cliquer sur “options” et dans la fenétre qui s’ouvre sur “précharger dossier”.
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Ok ‘ Cancel

- Sélectionner I'’endroit ol vous voulez le stocker.
- Ici, nous choisirons : Kuju\Railsimulator\Preload\Jeep_Consists

5. Select your PreLoad folder *
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ok ‘ Cancel ‘

Vous pouvez choisir directement Preload dans Railworks\Assets\kuju\Railsimulator ou RailsimulatorUS ou dans

un dossier personnel n’‘importe ou dans la dossier assets avant de sélectionner I’endroit de stockage avec
Rw_Tools.

- Cliquer sur OK. Nous sommes préts pour créer le convoi.
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Fichiers Rechercher et Remplacer Outils graphiques  Outils création route  Lister Assets  Scénarios  paquet Rapports  Optiens  Aide
-

Editeur RW_Tools /' 1 Exditeur XML [Pour visualiser fichiers uniquement]
Editeur Rw/_Tool:

Mom de:
fichier: I Surbrillance XML Changer police |
Effacer lécran

- Cliquer sur “Scenarios” et dans la fenétre qui s’ouvre sur “Créer QD compose ou fragments”’

B3 Créer composant et fragment Quick Drive - X
Fichiers Add & Edit Consists  Construire composition

Provider

Praduct Path Flipped

fragments disponibles
Praduct Path Flipped

Provider

Fiecherche de
nom

Suivant

indexation du matériel roulant disponible

Provider | Product Path Hame Category
PierreC |France |RailVehicles\Diesel\SNCF ¥7100\Defzult\Engine\SNCF ¥7141f.bin |SNCF ¥7141f BC |Diesel
PierreG |France |RailVehicles\Freight)SNCE_EF30\Default\Wagon\SNCE_EF30.bin SNCF_EF30_PG  |Freight Wagon

TierreC |Franece |RailVehicles\Freight'\SNCF EF30\DefaultiWagon\SHCF EF30z bin SNCF_ZF30R BC |Freight Wagon

FierreG |France |RailVehicles)FPassenger)SNCF_B&t\Default)\B&t)\B&t.bin SNCF_B&t_FE Passenger

Les matériels PierreG sont |a (contenu du fichier index créé plus haut.

- Cliquer sur ”Add & Edit Consists”’ et dans la fenétre qui s’ouvre sur “Nouvelle composition QD”’.
- Cliquer (double clic) sur les matériels dans I'ordre souhaité dans le convoi, a commencer par la (les)
motrices, puis les wagons ou voitures, autant de fois que le convoi doit en comporter.

Dans I'exemple, nous choisirons
1 - locotracteur Y7141f PG

2 — 3 wagons-trémies EF30

3 — 3 wagons-trémies EF30A

4 —1 voiture B6t



B3 Créer composant et fragment Quick Drive

Fichiers Add 8 Edit Consists  Construire composition

Provider | Product | Path | Flipped
Pienela France RailfehiclestDieselhSHCF 710080 efaulthEngine' SMCF_v7147f xml eFalze
Pierrel France Frailehicles\Freight\SMCF_EF3048D efaultw agonh SMCF_EF300sml eFalse
Pienela France Railehicles\FreightySHCF_EF30MD efaultw agont SMCF_EF30, 2ml eFalge
Pienela France Railvfehicles Freight SMCF_EF304D efaultw agont SMCF_EF30 <ml eF alze
Pigmela France Railvehicles\FreightySHCF_EF30WD efault\WagonhSHCF_EF30a wml eFalze
FierneG France Riailehicles\FreightySMCF_EF304D efaultw agons SHCF_EF30a.4ml eFalse
Pienel France Railehicles Freight SMCF_EF304D efaultw'agontSHCF_EF30a.xml eFalze
Pienela France Railvehicles'PassengerSMCF_BEMDefault\BELMEEL xml eF alze

fragments disponibles
Praduct Path Flipped

Provider

indexation du maténel roulant dizponible

Provider | Product Path Name Category

Pierrez France RailVehicles\Diesel\SNCF ¥Y7100%\Default\Engine"SNCF ¥7141f bin |SNCF _¥7141f P& |Diesel 1

Pierrel® France RailVehicles\Freight\SNCF EF30\Default\Wagon'\SNCF_EF30._bin SNCF_EF30_P& Freight Wagon 3

Pierrel France RailVehicles\Freight\SNCF EF30\Default\Wagon\SNCF EF30a._bin SNCF _EF30a PG Freight Wagon 4
———

RailVehicles)Passenger\SNCF fault\B6t\B6t.bin SNCF_B&t_PG

Variante pour utiliser plusieurs fois le méme matériel dans la composition :
- Placer un premier matériel comme ci-dessus : wagons-trémies EF30

B Créer composant et fragment Quick Drive

Fichiers Add & Edit Consists  Construire composition

Provider

Froduct Path Flipped

- Cliquer sur “Add & Edit Consists”’
- Dans la fenétre qui s’ouvre, cliquer sur “Inserer plusieurs fois”

Installer plusieurs fois

4
Combien dinstances désirez-vous installer 7
_Cancsl |

- Indiquer le nombre d’éléments a ajouter. Ici, nous choisirons 4, ce qui fera 5 véhicules dans la composition.

B3 Créer composant et fragment Quick Drive

Fichiers Add 8 Edit Consists Construire compaosition

Provvider | Product [ Path | Flipped
Fiermel France RailehiclessFreight SHCF_EF305Defaultsw agonSMCF_EF30.1ml eFalse
Pierrel France FailfehiclaziFreight SHCF_EF30MDefaultw agon SMCF_EF30.xml eFalze

Fiermel France RailehiclessFreight SMCF_EF305DefaultswW agon SMCF_EF30.1ml
Pierrel France FailfehiclezyFreight SMCF_EF308Defaultw agonSMCF_EF30




- Cliquer sur “Construire composition’’ et “Construire QD”’ dans la fenétre qui s’ouvre.

B3 Mettre en place une nouvelle compaosition QD — O *
Inom de composzition [dait &re unique | IConvoi tuborie!
A
nom Locomotive [apparait dans ['écran de 7141
zelection QD loco | A
nom d'affichage [apparait dans 'écran G0 7141+ G EF30 + 1 BEE
selectionné]
twpe de locomative [ diesel, électrique ou vapeur | IDi el LI

v Locomotive est conduisable

Foute Mame 1 | | | Falder Mame
Acadery 00000050-0000-0000-0000-00000000200
TestTiak 00000002-0000-0000-0000-0000000000M

Era [ année de début - fin I I 2050
d'année]
sont constityées ds bpe |Eansist Type Freight Cosl -l

a. | Annuler

onvoi tutoriel
Y 7141
Y7141 + 6 EF30 + 1 B6t

- Nommer la cagmposition : dans I'exemp
- Renseigner le hom de la locomotive :
- Nom d’affichage dans QD :
- Typedeloco: Diesel (a choisir dans la liste déroulante)
- Type de composition : Consist Type Freight Coal (a choisir dans la liste déroulante)
- Année de début et de fin : Néant dans I'exemple
En renseignant les dates de début et fin (exemple 2010-2025), si vous datez votre scénario QD en 2005, ce
consists ne sera pas utilisable. Il ne pourra servir que dans des scénarios datés entre 2010 et 2025 inclus.
- Sélectionner la route ou I'on veut utiliser le consists. Ici nous choisirons Academy. Cliquer dessus pour
mettre en surbrillance.
- Cliquer sur “OK”.

4 - Lancer le jeu
Choisir :
- Conduire
- Quick Drive
- Chercher Y 7141 dans la liste déroulante des convois disponible et cliquer surY 7141

qu;k Drive

Aléataire




Notre convoi est bien présent.

Cliquer sur une ligne disponible et choisissez un point de départ, un point d’arrivée, c’est parti.
Notre convoi est sur les rails




