TS 2016 ou antérieur

Les tutoriels de Jeep52400 [

1S2016 — Déclarer une route dans un preload existant avec Rw_Tools

Dans un scénario Quick Drive, les trains Al doivent-étre affectés a la route dans laquelle on désire les utiliser. Cette
route est donc mentionnée a l'intérieur du fichier Preload décrivant la composition créée ou existante.

Le but de ce tutoriel est de découvrir la méthode pour utiliser un preload existant, comme train Al dans d’autres
routes.

Pour cela nous utiliserons dans ce tutoriel Rw_Tools de Mike Simpson. Tout autre éditeur de fichier peut convenir
(ex. : Notepad).

1 - Lancer Rw_Tools

2 —Cliquer sur I'onglet “Fichiers’’ en haut a gauche

3 —Dans la fenétre qui s’ouvre, cliquer sur “Ouvrir fichiers TS2015”

4 — Dans la fenétre qui s’ouvre, chercher le preload concerné : dans notre exemple :
..... \railworks\Assets\Kuju\RailSimulator\Preload\OxfoPadd\HST Blue

8 XML File Editor - - *
Fichiers Rechercher et Remplacer Qutils graphiques  Outils création route  Lister Assets  Scénarios  Package Rapperts Options  Aide

:Edileul RW_Tools T Editevr XML [Pour visualiser fichiers uniguement]

r— Editeur R_Tan

PUhTF de D:ATS201 BrAssets\KuphRailSimulatortPreload\0xfoP add\HST Blue. bin Surbrillance XL Changer police
ichier:

Effacer 'écran

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7?>
<cBlueprintloader xmlns:d="http://www.kuiun.com/TnT/2003/Delta” d:version="1.0">
<Blueprint>
<cConsistBlueprint>
<ConsistEntry>
<cConsistEntry d:id="83837048">
«BlueprintName>
<iBlueprintLibrary-cibsoluteBlusprintIDs>
<BlueprintSetID>
<iBlueprintLibrary-cBlueprintSetID>
<Provider d:type="cDeltaString">Kuju</Provider>
<Product d:type="cDeltaString">RailSimulator</Product>
</iBlueprintLibrary-cBlueprint3etID>
</BlueprintSetID>
<BlueprintID d:type="cDeltaString"”>RailVehicles\Diesel\HST\Default\Class43\class43

</BlueprintID>
</iBlueprintLibrary-ckbsoluteBlueprintID>
</BlueprintMame>
<Flipped d:itype="cDeltaString">»eFalse</Flipped>
</cConsistEntry>
<cConsistEntry d:id="83838072">
<BlueprintName>
<iBlueprintLibrary-cAbsoluteBlueprintID>
<BlueprintSetID>
<iBlueprintLibrary-cBlueprintSetID>
<Provider d:type="cDeltaString">Kuju</Provider>
<Product d:type="cDeltaString"r>RailSimulator</Prgfucty>
«</iBlueprintLibrary-cBlueprintSetID>
</BlueprintSetID>
<BlueprintID d:type="cDelrtaString">RailVehicles\Diesel\B5T\Default\Mk3TS0\mk3tgs.xml
[</BlueprincID>
</iBlueprintLibrary-chbsoluteBlueprintID>
</BlueprintName>
<Flipped d:type="cDeltaString">eTlrue</Flipped>
</cConsistEntry>
<cConsistEntry d:id="83838968">
<BlueprintName>
<iBlueprintLibrary-cAbsoluteBlueprintID:>
<BlueprintSetID>
<iBlueprintLibrary-cBlueprintSe
<Provider d:type="cDelt,
<Product d:type="cDel

tring">RKuju</Providery>
String">RailSimulator</Product> "

5 — Descendre au bas du fichier en utilisant la barre de défilement.



6 — Les routes sont déclarées en fin de fichier sous la forme suivante :

“<ValidBuildAndDriveRoutes>
<cConsistValidRoute d:id="57586424">
<RouteGUID d:type="cDeltaString">00000001-0000-0000-0000-000000000000</RouteGUID>
</cConsistValidRoute>
</ValidBuildAndDriveRoutes> »

7 — Mettre la partie de texte a dupliquer en surbrillance, en positionnant le pointeur de la souris au début de la
premiere ligne, et en maintenant le clic gauche appuyer, descendre le pointeur jusqu’a ce que tout le texte soit en
surbrillance.

<Other/>»
<Hey d:type="cDeltaString"></Hey>
</Localisation-cUserLocalisedStrings>
</DisplayName>
<EngineType d:type="cDeltaString">Diesel</EngineType>
<EraStartYear d:type="sUInt32">1975</EraStart¥ear>
<EraEnd¥ear d:type="sUInt32">2050«</EraEndYear>
<DrivingEngineIndex d:type="sUInt32">0</DrivingEngineIndex>
<ValidBuild&ndDriveRoutes>
<cConsi

<cConsistValidRoute d:id="57586424">
<RouteGUID d:type="cDeltaString">»ef383b69-abd6—44ca-beTe-48TbeT9f6b1f</RouteGUID>
</cConsistValidRoute>
</ValidBuildAndDriveRoutes>
<DrivableConsist d:type="cDeltaString">eTrue</DrivableConsist>
<ConsistType d:ctype="cDeltaString"reConsistTypePassengerIntercity</ConsistType>
<HasPantograph d:type="cDeltaS5tring">eFalse</HasPantograph>
<Has3rdRailShoe d:type="cDeltaString">eFalse</Has3rdRailShoe>
<Requires4thRail d:type="cDeltaString">eFalse</Requires4thRail>
</cConsistBlueprint>
</Blueprint>
</cBlueprintLoader>

8 — Relacher le clic gauche
9 — Positionner le pointeur de la souris dans la partie en surbrillance (n‘importe ou) et faire un clic droit.
10— Cliquer sur “Copy”’
11 — Positionner le pointeur de la souris en début de la premiére ligne qui suit la zone en surbrillance .
12 — Faire un clic gauche et appuyer sur “Paste”’
La méme route est donc affectée 2 fois a ce PreLoad.
13 — Il ne reste plus qu’a remplacer la référence de la route dupliquée par celle de la route dans laquelle vous désirez
utiliser ce PreLoad. Dans I'exemple, nous allons ajouter la route « La petite ceinture ». Pour cela nous devons
trouver sa référence sous la forme “XXXXXXXX-XXXX-XXXX-XXXX-XXXXXXXXXX"’.
Cette référence se trouve dans:

..... \Railworks\Content\Routes\XXXXXXXX-XXXX-XXXX-XXXX-XXXXXXXXXX

Si vous ne connaissez pas la référence de la route, dans Rw_Tools cliquez “Outils création route”

e
Divers
Nom de la route Mombre de Routes [7 Dossier de la route:

Campagne 2.0 0d7bab2d-5dfb-4ab7-269d-cde4fSd4e2dd
Fort Kent Subdivision £45a99ad-2233-495b-889£-5d7abbf£2579
Hamburg to Hannover 00000037-0000-0000-0000-000000002013
La Compagnie du Midi ef383b69-abdé-44ca-b6T7e-48TbeTIf6b1E
La Petite Ceinture Te40ebSd-ac4f-4417-8e7f-edd14356a0bé
Southwest China High Speed Rail Network Ba8dfla4-72f4-4e7b-b331-e51b8076%968C
Three Country Corner Route 8926a612-4992-4c11-3e04-baT88L6adTde
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La référence que nous recherchons est : 7e40eb5d-ac4f-4417-9e7f-edd14356a0b6

Repérez la référence de la route et retournez dans :
..... \Railworks\Content\Routes\7e40eb5d-ac4f-4417-9e7f-edd14356a0b6

Faire un double clic, sur la référence de la route. Lorsqu’elle est en surbrillance, clic droit « copier ».

14 — Revenir dans I’édition du PreLoad. Mettre en surbrillance la référence a remplacer (clic gauche maintenu

appuyé) :

</Localization-cUserLocalisedString>
</DisplayName>
<EngineType d:type="cDeltaString">Diesel</EngineType>
<EraStartYear d:type="sUInt32">1975</EraStartY¥ear>
<EraEnd¥Year d:type="sUInt32">2050</EraEndYear>
<DrivingEngineIndex d:type="sUInt32">0</DrivingEnginelndex>
<ValidBuildAndDriveRoutes>
<cConsistValidRoute d:id="57586424">
<RouteGUID d:type="cDeltaString">00000001-0000-0000-0000-000000000000</RouteGUID>
</cConsistValidRoute>
<cConsistValidRoute d:id="57586424">
<RouteGUID d:type="cDeltaString" >
</cConsistValidRoute>
<cConsistValidRoute d:id="5T7586424">
<RouteGUID d:type="cDeltaString">»>ef383b69-abd6-44ca-b6T7e-48TbeT9f6blf</RouteGUID>
</cConsistValidRoute>
</ValidBulldAndDriveRoutes>
<DrivableConsist d:type="cDeltaString">»eTrue</DrivableConsist>
<ConsistType d:type="cDeltaString">eConsistTypePassengerIntercity</ConsistType>
<HasPantograph d:type="cDeltaString">eFalse</HasPantograph>
<Has3rdRailShoe d:type="cDeltaString"»eFalse</Has3rdRailShoe>
<Requires4thRail d:type="cDeltaString">eFalse</Requires4thRail>
</cConsistBlueprint>
</Blueprint>
</cBlueprintLoader>

001-0000

ilyl - / RouteGUID>

15 — Faire un clic gauche, puis “Coller”

</DisplayName>
<EngineType d:type="cDeltaString">Diesel</EngineType>
<EraStart¥ear d:type="sUInt32">1975</EraStartYear>
<EraEndYear d:type="sUInt32">2050</EraEndYear>
<DrivingEngineIndex d:type="sUInt32">0</DrivingEngineIndex>
<ValidBuildAndDriveRoutes>
<cConsistValidRoute d:id="57586424">
<RouteGUID d:type="cDeltaString">00000001-0000-0000-0000-000000000000</RouteGUID>
</cConsistValidRoute>
<cConsistValidRoute d:id="57586424">
<RouteGUID d:type="cDeltaString">T7ed40eb5d-ac4f-4417-9e7f-edd14356a0bé</RouteGUID>
</eConsistValidRoute>
<cConsistValidRoute d:id="575864924">
<RouteGUID d:type="cDeltaStri
</eConsistValidRoute>
</ValidBuildAndDriveRoutes>
<DrivableConsist d:type="cDeltaStpding">eTrue<}/DrivableConsist>
<ConsistType d:type="cDeltaStrimg">»eConsistTypePassengerIntercity</ConsistIvpe>
<HasPantograph d:type="cDeltgString">eFalse<{/HasPantograph>
<Has3rdRailShoe d:type="c taString">reFals¢</Has3rdRailShoe>
<Requires4thRail d:typesfcDeltaString"»eFalfe</Requires4thRail>

">ef383b69-abd6-44ca-b6Te-48TbeTIL6blE</RouteGUID>

</cBlueprintLoader>

</cConsistBlueprint>

</Blueprint>
Voila, notre preload est utilisable dans notre route pour d’éventuels trains Al.

16 — Répéter cette opération autant de fois que de routes pour lesquelles vous voulez tiliser ce preload en tant que

train Al.

Remarque : cette opération est aussi nécessaire pour un preload déclaré dans une route spécifique (ex :
... \railworks\Assedts\RSC\HamburgHannover\Preload) afin de I'utiliser dans un scénario standard. On peut aussi en
faire une copie et l'installer dans un fichier de Preload personnel.



