Train Sim World : Great Western Express

Manoeuvres a Acton avec une Class 66

Traduit d’un Guide écrit par Nickhawk : http://steamcommunity.com/sharedfiles/filedetails/?
id=1183891614

Introduction

Comme il n'y a pas de réelles possibilités dans TSW GWE pour se déplacer avec la Classe 66, j'ai cherché
un moyen de faire quelques manoeuvres.

Malheureusement, il n'y a pas de wagons statiques ou de Class 66 placés dans le mode de service a
utiliser.

Mais nous pouvons contourner ce probléme. Pour cela nous devons utiliser le premier scénario fourni
avec TSW GWE qui s'appelle «Petite descente sur la ligney.

Dans ce scénario, quelques wagons et une locomotive Class 66 sont placés dans le triage d’Acton et vous
pourrez les utiliser pour jouer.

Dans le guide suivant, vous verrez des instructions étape par étape. Comment vous pouvez préparer le
«scénarioy» et ce que vous pourrez y faire.

1. Aller jusqu’au triage d’Acton

Vous devez d'abord commencer le scénario «Petite descente sur la ligne» et prendre un train en tant que
conducteur en gare de Paddington.

Vous pouvez, par exemple, prendre le train sur la plate-forme 10. Ce train sera le premier train a quitter
Paddington. Mais peu importe le train que vous prendrez car Acton Main Line sera la premicre station
desservie.

Arrétez le train a Acton Main Line et sortez du train. A 1'ouest de la gare, vous verrez des wagons-trémies
rouges et quelque part une Class 66.
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2. Démarrage de la Class 66

Aprés avoir atteint Acton, allez jusqu’a la Class 66 et entrez dans la cabine 1 (celle avec les armoires a
fusibles) et démarrez la locomotive.

Si vous ne savez pas comment démarrer les moteurs, je vous recommande de faire le didacticiel de la
Class 66 a quelques reprises.

Apres avoir démarré la locomotive, vous pouvez éteindre 1’éclairage de la cabine (allumé par défaut) et
régler les feux de position sur « Travaux au triage ». Faites de méme dans la cabine 2.

Pour commencer, nous allons conduire la loco a partir de la cabine 1. Si vous ne savez pas dans quelle
cabine vous étes, vous pouvez vérifier au-dessus du pare-brise.

Nous sommes maintenant préts pour notre premicre tache. A ce stade, vous pouvez enregistrer le scénario
et au cas ou quelque chose n’irait pas, vous pourrez recharger le scénario et commencer ici sans conduire
de nouveau de Paddington a Acton Main Line.



3. Premiére tache : libérer le chemin vers la station de déchargement

Si vous avez bien regardé la carte ci-dessous, vous voyez qu’il y a une limitation a ce scénario : vous ne
pouvez pas passer le signal de sortie.
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wagons marqués d'un "1" sur la voie marquée "4".

1. Réglez les aiguillages de manicre a pouvoir atteler votre locomotive aux wagons vides a la position
marquée "1"

2. Déplacez les wagons sur la voie marquée "2"

3. Réglez les aiguillages et déplacez les wagons vers la voie marquée "3"

4. Réglez l'aiguillage et déplacez les wagons sur la voie marquée "4"

5. Découpez les wagons et votre premicre tache est terminée.



4. Deuxiéme tache - décharger les trémies

Maintenant, nous allons décharger les quatre trémies. Voir la carte ci-dessous pour cette tache.
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1. Déplacez la locomotive en position "1" devant le signal nain. Ne passez pas le signal !

2. Réglez les aiguillages et passez a la position "2"

3. Régler 'aiguillage et passer a la position "3" et accoupler les wagons- trémies.

4. Basculer dans la cabine 2. Pour ce faire, retirer la poignée de l'inverseur et couper les 4
interrupteurs de commande du moteur a proximité de la poignée de l'inverseur (interrupteur

d'isolement, pompe a carburant, etc.).

5. Accédez a la cabine 2 et insérez la poignée de l'inverseur, mettez les 4 interrupteurs de commande
du moteur en position ON.

6. Vous pouvez maintenant déplacer les trémies vers la station de déchargement. Au poste de

déchargement, vous pouvez utiliser le contrdle de vitesse lente pour une vitesse constante. (Pour
savoir comment opérer, vous pouvez vous référer au scénario «industries d’agrégatsy).

5. Ravitaillement et stationnement

Vous pouvez terminer ce scénario ici ou faire d'autres choses. Quelques possibilités :

- Aprées avoir déchargé les trémies, vous pouvez les garer a coté des autres trémies vides.
- Vous pouvez faire le plein de la Class 66 a la station de ravitaillement

- Finalement, vous pouvez garer la Class 66 sur une voie d'évitement vide



