Train Sim World : CSX Heavy Haul

U876-D - Service Replanifié
(de Yoder vers Baltimore)

Traduit d’un Guide écrit par Harmer :
http://steamcommunity.com/sharedfiles/filedetails/?id=1090238728

Généralités
Pour jouer ce scénario, vous aurez besoin de lancer le scénario « U876-D — Yoder vers Cumberland »
utilisant la locomotive « SD40 ».
Pour ce faire :
1. Sélectionnez votre profil de joueur.
2. Sélectionnez "Circulations"
3. Sélectionnez la locomotive SD40
4. Choisissez vos paramétres d'environnement.
5. Sélectionnez le scénario « U876-D — Charbon — Yoder vers Cumberland - 17h30 »
6. Sélectionnez 'Démarrer’.

7. Suivez les nouvelles instructions et ignorez toute demande du dispatcher de permettre a un autre
conducteur de prendre la reléve de votre train.

Introduction

Ce trajet est généralement prévu pour s'arréter a Cumberland pour un changement de conducteur, avant de
poursuivre jusqu’a Baltimore. Toutefois, I'horaire a été interrompu en raison de la nécessité de détacher
les deux locomotives arriere du train a Glencoe et Ellerslie pour différentes taches de ligne le jour suivant.

De plus, les deux locomotives de téte ne seront pas utilisées pour amener le convoi jusqu'a Baltimore, de
sorte que les wagons de charbon devront étre stationnés pendant la nuit a 'embranchement numéro 3 de
Cumberland.

Les locomotives de téte doivent se rendre a l'atelier pour étre réparées le jour suivant. Elles doivent donc
étre garées a coté de la station de ravitaillement.


http://steamcommunity.com/sharedfiles/filedetails/?id=1090238728

Déroulement du scénario

ROUTE MAP 1 U876-D Yoder to Baltimore via Cumberland.

This run is usually set to stop at Cumberland for a change of driver and then on to Baltimore. However the schedule has been interrupted due to the need for the rear two locomotives to
be detached from the consist at Glencoe and Ellerslie for different up-line duties the following day.

Further, the front two locomotives will not be used to take the consist on to Baltimore, so the coal wagons need to be parked overnight at Cumberland siding secondary no.3.

The front locos are scheduled to go into the workshop for servicing the following day, so should be parked adjacent to the fuel stand.

Take charge of service U876-D and follow the new instructions. (Refuse any requests from the dispatcher to allow any other driver to take over the run, all signals will be set to allow for the
change in schedule).

Glencoe

(Prepare to stop at Glencoe)
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- Arrétez le train juste apres la voie d'évitement de Glencoe et désaccouplez la locomotive arriere.

- Changez l'aiguillage et conduisez la locomotive désaccouplée sur la voie d’évitement. Mettez-la hors-
service.

- Basculez I’aiguillage vers la ligne principale et reprenez le voyage vers Cumberland.
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Glencoe Siding
1. Stop the train just past Glencoe siding and uncouple the rear locomotive.
2. Change the switch and drive the uncoupled locomotive into the siding. Power it down.
3. Switch the point back to the main line and resume the journey towards Cumberland.
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- Préparez-vous a stopper a Ellerslie.
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/' (Prepare to stop at Ellerslie)
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Ellerslie
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- Arrétez le train juste apres la voie d'évitement d’Ellerslie et désaccouplez la locomotive arricre.

- Changez l'aiguillage et conduisez la locomotive désaccouplée sur la voie d'évitement. Mettez-1a hors-
service.

- Basculez I’aiguillage vers la ligne principale et reprenez le voyage vers Cumberland.
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Ellerslie Siding |

1. Stop the train just past Ellerslie Siding and uncouple the rear locomotive.
2. Change the switch and drive the uncoupled locomotive into the siding. Power it down.
3. Switch the point back to the main line and resume the journey towards Cumberland.
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- Arrétez-vous a l'entrée du triage Ouest de Cumberland (premier pont routier).
- Réglez les aiguillages du triage pour déplacer le train a la voie indiquée.

- Désaccouplez les locomotives du convoi.
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1. Stop at the entrance to Cumberland Yard West (first road bridge).
2. Set the yard points to move the train to the siding shown.
3. Uncouple the locomotives from the consist.
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- Conduisez les locomotives découplées a leur emplacement de nuit, adjacente a la station de
ravitaillement.

- Vous avez termin¢ pour la soirée.

1. Run the uncoupled locomatives to the night stand, adjacent to the fuel shed. Power them down.
2. You are finished for the evening.
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