Train Sim World : CSX Heavy Haul

QR71 — Mancuvres au triage de Cumberland

Traduit d’un Guide écrit par Harmer :
http://steamcommunity.com/sharedfiles/filedetails/?id=926287312

Généralités
Pour jouer ce scénario, vous aurez besoin de vous rendre a un emplacement spécifique a une heure
donnée et de suivre les instructions.
Pour ce faire :
1. Sélectionnez votre profil de joueur.
2. Sélectionnez "Circulations"
3. Sélectionnez votre personnage plutdt qu'une locomotive
4. Choisissez vos paramétres d'environnement.
5. Sélectionnez I'heure et le lieu (comme indiqué dans le scénario).

6. Sélectionnez 'Démarrer'. Vous serez 'téléporté' a pied a cet endroit et a cette heure.

Introduction

La locomotive prévue sur le train QR71 a des problémes radio. Votre travail consiste a l'enlever du train
et a lui substituer une locomotive en parfait état, puis a amener le convoi a I’extrémité Sud-Est du triage
de Cumberland ou une autre équipe prendra le relais a 19h.

Ce scénario a une durée d’environ 1 heure.


http://steamcommunity.com/sharedfiles/filedetails/?id=926287312

Q@ ROUTE MAP
<o

e on the next llu by the white arrows,

©)
()]

Re-Center on Player ™ Move Map oom [=| Back

Déroulement du scénario

- Téléportez-vous a 17h15 pres de la plaque tournante du dépot de Cumberland. Démarrez la locomotive
(encerclée sur la carte) et ravitaillez-1a en fuel pour son voyage a Baltimore

- Déplacez-vous jusqu’a la locomotive défectueuse

- Désaccouplez-la et déplacez-la sur la voie adjacente (au Nord - indiquée par la fléche) et mettez-la hors-
service.

-Accoupler votre locomotive opérationnelle au convoi. Démarrer et passer par le pont inférieur de la
bosse, en suivant la route indiquée sur l'illustration suivante par les fleches blanches
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- Arrétez-vous au signal rouge a I’extrémité Sud-Est du triage de Cumberland et descendez de la
locomotive. Votre travail est terminé.



