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CREER UN SCENARIO
- Notions de base -
Remarques préliminaires
Il s'agit ici d'un exemple simple destiné uniquement à guider le concepteur dans la création d'un scénario. 
L'utilisation de l'environnement Railworks et particulièrement de l'éditeur de monde virtuel est supposée acquise ou un peu pratiquée.
Railworks 3 (Railworks 2012) est en version 11.7b
Objectif

Ce simple scénario consistera à arpenter la ligne Allemande "Seebergbahn" depuis Almsfeld jusque Seeberg. 

Procédure minimale

Démarrez Railworks et choisir {Editeur}
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Choisir une ligne ( Ex. Seebergbahn) et {Editeur de scénario}
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Le programme présente les scénarios existants que l'on pourrait modifier mais on veut ici créer un nouveau scénario.
Choisir {Nouveau scénario}
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Choisir un point de départ :
Point de départ prédéfinis : ce sont des points caractéristiques inclus dans la ligne. Ceci juste pour situer grossièrement le départ de votre scénario mais un véritable point de départ sera choisi par la suite. Exemple une voie principale ou de manœuvre.
Route origin : c'est l'origine (géographique) de création de la ligne soit souvent au milieu de nulle part.
Choisissez un point de départ (ici 4aAlmsfeld pour la facilité)

Choisissez un type de scénario :
Scénario libre : 	Vous pouvez conduire toutes les locomotives qui sont proposés où bon 
vous semble mais il faut manipuler soi même les aiguillages et il n'y a 
aucun train géré par le simulateur.
C'est une option totalement libre.
Scénario standard :	Vous ne pouvez conduire que le train désigné pour ce scénario mais 
l'itinéraire est prédéfini et il y a d'autres trains gérés par le simulateur.
C'est véritablement un scénario construit pour une situation précise.
Scénario soumis à horaire : 	Comme son nom l'indique, sur un itinéraire imposé il faudra 
respecter l'horaire.

Remarque : 	AI Train en anglais : Artficial Intelligence Train
		Train IA en français : Train à Intelligence Artificielle (géré par le simulateur)

Le scénario standard sera choisi ici.
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Choisir {Create Scenario}
Le programme demande le nom du scénario a créer.
Nom : 		Direct Almsfeld - Seeberg
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Appuyer sur [Créer], le programme charge la ligne concernée et on se retrouve à Almsfeld avec un icône qui symbolise le point de départ du scénario.
Remarque : cet icône peut être déplacé où on veut, ce n'est qu'un indicateur et non pas le point de départ du train.
	     Un emplacement plausible est cependant souhaitable.
Faire un simple clic pour la mise en édition et ramener cet icône au niveau du quai 2 avec la gare en arrière plan.
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Etant donné que l'on crée le scénario, il est évidemment déverrouillé. Ce que l'on constate avec le petit cadenas ouvert.

Editer le scénario
Double cliquer sur le repère de départ pour accéder au tableau des propriétés de scénario sur la droite de l'écran tel que :


Remarque : une petite bande sombre apparait en haut à droite de l'écran, approcher la souris et le tableau de propriété apparait. On peut aussi l'épingler.


Au départ						Après informations des champs
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Nom : 		Direct Almsfeld - Seeberg
Description : 	Parcourir la ligne de Almsfeld à Seeberg
Instructions : 	Emmenez vos voyageurs avec ce Direct Almsfeld - Seeberg.
Respectez les limites de vitesse et le confort pendant le voyage
Auteur :	L'auteur du scénario
Lieu de départ : Le point de départ de votre scénario : Almsfeld, voie 2
		   Remarque : Ce n'est pas nécessairement le point de départ indiqué à la création du scénario
Ici on a choisi la voie 2 et ramener l'icône du scénario à proximité mais il aurait pu rester ailleurs.
Date : 		C'est la date du scénario qui est purement informative. La saison et la météo ne change pas en fonction de cette date (mais essayer de rester réaliste)
Difficulté :	Estimation (par vous-même) du niveau de difficulté (de 1 à 3)
Temps :	Estimation (par vous-même) du temps de jeu nécessaire (en respectant les instructions du scénario et les règles de conduite)
Heure début :	C'est l'heure pour laquelle le scénario démarre. Elle a une influence directe dans le jeu. Notez bien que tout commence à partir de là. Il ne faut donc pas programmer par la suite quoi que ce soit à une heure antérieure !
Météo :	Divers choix de météo
Saison :	Choisir la saison pour votre scénario
Niveau :	Type de matériel roulant pouvant circuler sur la ligne.
Vous venez de définir les propriétés de base de votre scénario. Il faut maintenant le sauvegarder en appuyant sur [F2]

A ce moment vous vous retrouvez dans la création de votre scénario proprement dite. Il n'y a pas de train, la gare est vide et attend votre création.

Si vous lancer le mode 'Conduire' en appuyant sur la grande touche Play, vous arriverez dans une gare vide. Ce qui est normal à ce stade.
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Quittez [Esc] et revenez à l'édition du scénario
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Il est temps de placer un train, un conducteur et choisir une destination.






Placer un train
Pour commencer, épingler les deux tableaux qui apparaissent en haut à gauche de l'écran quand on approche la souris.

Choisissez une locomotive.
Cliquez sur l'icône Locomotive pour accéder au choix proposé.
Sélectionner l'une d'entre elle (ici une Class V 200 DB AG Blue)
Remarque : cette loco est choisie pour ses nombreuses vitres cabine et la visibilité qui en résulte pendant le parcours.
Placer cette loco (elle suit votre curseur) sur la voie que vous souhaitez, tel que :
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Après placement, n'oubliez pas de faire un clic droit pour désélectionner cette loco et ainsi éviter de la multiplier.















Choisissez du matériel roulant
Exemple de placement de 4 voitures passager
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L'accouplement est directement réalisé par proximité des véhicules.
Si vous voulez changer le sens d'un véhicule, placer le en édition en cliquant dessus, il devient rouge et une grosse flèche orange apparait au dessus. En cliquant sur cette flèche le sens s'inverse. Il se peut par exemple qu'il y ait des feux de fin de convoi d'un côté de la voiture.

Il faut maintenant un conducteur pour faire bouger ce train.



















Placer un conducteur
Cliquer sur l'icône de conducteur dans le tableau de choix principal et cliquez sur la locomotive que vous voulez conduire, tel que :
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L'icône se place d'office à l'avant de la locomotive.
Chaque locomotive ne peut avoir qu'un seul conducteur.

Il faut maintenant éditer ses propriétés en double cliquant dessus, la fenêtre se place à droite de l'écran tel que :
Au départ						Après informations des champs
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Nom du conducteur: 		Direct 001 (plutôt le type et matricule du train)
Rame du joueur : 		Si vous cochez la case, vous êtes le conducteur de ce train
				Sinon, c'est le simulateur qui prend le contrôle (Train AI)
Destination : 			Vers quelle destination vous rendez-vous ?
Les possibilités sont multiples pour sélectionner une destination. Ceci sera décrit par la suite.
Heure de départ : 		C'est l'heure de votre départ en gare.
Notez bien cette heure doit toujours être postérieure à l'heure à laquelle le scénario démarre !
Classe de service :	Le genre de train que vous conduisez. Ceci est utilisé par le simulateur pour par exemple donner priorité à un train voyageur sur un train marchandise.


Il reste la destination à définir avant de pouvoir conduire le train.


Sélectionner une destination
Destination correctes
Une destination valide peut être un repère de quai, un repère de voie, un repère de destination ou un portail.

Choisir une destination
La destination est souvent lointaine et la meilleure solution consiste à la visualiser sur la carte 2D
D'abord où somme nous ? Appuyer sur [9] pour accéder à la carte 2D
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On peut voir le convoi sur le faisceau de Almsfeld



Naviguer jusque Seeberg pour déterminer une destination
Agrandissez fortement la zone pour bien visualiser les quais tel que :
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Appuyer sur l'icône 'Définir la destination' ou "Set Destination"
Faire un clic sur Seeberg Platform 1
Votre destination est maintenant sélectionnée, les conditions minimums sont remplies pour pouvoir jouer ce scénario très simple mais qui illustre la base de toute création de scénario.

Faites un clic droit pour revenir dans l'éditeur et sauvegarder votre scénario [F2]
Appuyer sur la grande touche "Play", voici le scénario qui attend votre départ … à 10h02 !
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Modifier, Dupliquer, Renommer, Supprimer un scénario

Pour pouvoir intervenir sur un scénario, on ne doit pas être en train de l'éditer !
Démarrer Railworks et choisir {Editeur}
Choisir la ligne concernée (ici Seebergbahn) et choisir {Editeur de scénario}
Sélectionner le scénario concerné (le nom du scénario change d'aspect) tel que :
[image: ]

Vous pouvez par la suite effectuer toutes opérations souhaitées.
! L'opération de suppression est irréversible, il faut bien choisir le scénario concerné et être certain de sa suppression.
Remarque : [Ouvrir dossier de scénario] envoie directement à l'explorateur Windows et montre le contenu du dossier en rapport avec le scénario concerné.
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On peut aussi de la sorte identifier le nom codé de la ligne et du scénario. 
------------------------------------------------------
	[endnoteRef:1] [1:  Nom du fichier : RW3 _ Créer un scénario _ 1 Notions de base.docx
  Localisation : D:\RAILWORKS 3\4 TUTORIALS\PERSONNELS\SCENARIO] 
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