Affectation des Touches (Francais)

AlTrainsMenu
(Menu Trains Al)

MajGauche F2

Quvre le menu des trains Al

AlerterReset Réinitialise I'alerte dans la cabine. Ceci ne fonctionne que si vous contrblez un
(Réinit.Alerte) AltDroit train.
Change pour un autre point d'attache sur un matériel. Sert aussi pour accéder a
une locomotive en continuant a appuyer sur F11 et en faisant des Clics-Droits
sur la locomotive (suivez les points lumineux). Finalement, utilisez F11 pour
AttachPointChangeTo monter les marches de la locomotive ou d'un wagon de fret en cliquant sur cette
(Connexion Matériel) F11 touche en étant prés de ces marches et/ou échelles.
Déplacement Arriére a vitesse normale. Note: Les vitesses pour tous les
AvatarBackward mouvements sont ajustables dans les options de menu en utilisant le curseur de
(Déplacement Arriere) S vitesse de mouvement.

AvatarBackwardLudicrous
(Déplacement Arriere Trés Rapide)

CtriGauche S

Déplacement Arriére a grande vitesse.

AvatarBow Geste de la main pour saluer de la part de votre avatar. Ce mouvement se
(Joueur Salut) 2 poursuit tant que vous appuyez.
AvatarDown
(Déplacement Bas) Q Déplacement Bas a vitesse normale.

AvatarDownLudicrous
(Déplacement Bas Tres Rapide)

CtriGauche Q

Déplacement Bas a grande vitesse.

AvatarDownRun
(Déplacement Bas Cours)

MajGauche Q

Déplacement Bas en courant.

AvatarFlashlight

(Lampe-Torche) F Allume/Eteint la Lampe-Torche
AvatarForward
(Déplacement Avant) W Déplacement Avant a vitesse normale.
AvatarForwardLudicrous
(Déplacement Avant Tres Rapide) CtriGauche W Déplacement Avant a grande vitesse.
AvatarForwardRun
(Déplacement Avant Cours) MajGauche W Déplacement Avant en courant.
AvatarlLeft
(Déplacement Gauche) A Déplacement Gauche a vitesse normale.




AvatarlLeftLudicrous

(Déplacement Gauche Trées Rapide) CtriGauche A Déplacement Gauche a grande vitesse.
AvatarlLeftRun
(Déplacement Gauche Cours) MajGauche A Déplacement Gauche en courant.
AvatarRight
(Déplacement Droite) D Déplacement Droite a vitesse normale.
AvatarRightLudicrous
(Déplacement Droite Trés Rapide) CtriGauche D Déplacement Droite a grande vitesse.
AvatarRightRun
(Déplacement Droite Cours) MajGauche D Déplacement Droite en courant.
AvatarUp

(Déplacement Haut)

E

Déplacement Haut a vitesse normale.

AvatarUpLudicrous
(Déplacement Haut Trés Rapide)

CtriGauche E

Déplacement Haut a grande vitesse.

AvatarUpRun
(Déplacement Haut Cours) MajGauche E Déplacement Haut en courant.
AvatarWave Courbette pour saluer de la part de votre avatar. Ce mouvement se poursuit tant

(Joueur Courbé)

1

gue vous appuyez.

BellOnOff
(Cloche Marche / Arrét)

Point (.)

Actionne/Arréte la Cloche. Vous devez étre aux commandes d'un train avec une
locomotive en téte.

BleedAirbrakes
(Purge Freins)

CtriGauche F7

Purge de tous les Freins du convoi. Vous devez étre aux commandes d'un train.
Soyez sar d'avoir fermé toutes les manettes de freins entre les wagons et les
locomotives pour éviter une urgence.

BPRechargeCheat

Purge de tous les Freins du convoi. Ceci est un mode de Triche pour les
personnes qui ne veulent pas attendre le rechargement complet des freins du

(Recharg.Freins Rapide - Triche) F7 train aprés un arrét d'urgence (90 secondes).
CabinLightSwitch
(Interrupteur Eclairage Cabine) L Interrupteur de I'éclairage de la cabine de téte de votre train.
CabViewBackward Lorsque vous étes connecté a un élément (loco ou wagon), vous permet de
(Vue Cabine Arriére) Fléche Bas regarder en arriére (vue cabine arriere).
CabViewDecrement

(Vue Cabine Décrément)

MajGauche F11

Changement pour la vue Cabine précédente




CabViewForward
(Vue Cabine Avant)

Fleche Haut

Lorsque vous étes connecté a un élément (loco ou wagon), vous permet de
regarder en avant (vue cabine avant).

CabViewlncrement
(Vue Cabine Incrément)

MajDroit F11

Changement pour la vue Cabine suivante.

CabViewLeft
(Vue Cabine Gauche)

FlecheGauche

Vue vers la Gauche.

CabViewRight
(Vue Cabine Droite)

FlécheDroite

Vue vers la Droite.

CameraFreeFly
(Caméra Vol Libre)

MajGauche F12

"Vol" libre

CameraGround

(Caméra Sol) F12 Arrét du "Vol" libre. Retour sur le sol.
CameraTracking
(Caméra Poursuite) 4 La vue passe en téte de votre train et le poursuit pendant qu'il passe.
CB_Control
(Disjoncteur Contréle) AltGauche 3 Bascule le Disjoncteur de Contréle.
CB_DynamicBrake
(Disjoncteur Freins Dynamiques) AltGauche 4 Bascule le Disjoncteur des freins dynamiques.
CB_EngineRun
(Disjoncteur Loco) AltGauche 1 Bascule le Disjoncteur Loco.
CB_GenfField
(Disjoncteur Génératrice) AltGauche 2 Bascule le Disjoncteur de la Génératrice.
ChangeControlRV
(Change Loco Contrélée) AltDroit F11 Changement de loco contrélée vers celle ol vous venez de monter a bord.

ConsistEditor
(Editeur Convoi)

CtrlGauche F1

Ouvre I'éditeur de convoi, utilisé pour créer et placer les trains dans la
simulation.

DefaultCabCameraPosition

Remet la vue cabine par défaut lorsque vous étes aux commandes d'une

(Vue Cabine Position par Défaut) P locomotive. Voir aussi SauvegardePositionCaméraCabine.
DispatchScreenBrighter
(Ecran Régulateur Plus Lumineux) Egal (=) Augmente la luminosité de I'écran du régulateur.




DispatchScreenDimmer
(Ecran Régulateur Moins Lumineux)

Moins (-)

Diminue la luminosité de I'écran du régulateur.

DistanceCounterDown
(Compteur Distance Diminue)

MajDroit Multiplie (*)

Démarre le compteur de distance a la longueur actuelle du train, puis compte
jusqu'a 0 pendant que le train roule. Un Bip est entendu lorsqu'il arrive a 0.

DistanceCounterUp
(Compteur Distance Augmente)

Multiplie (*)

Démarre le compteur de distance qui compte jusqu'a 9999 pieds pendant que le
train roule. Un Bip est entendu lorsque le compteur dépasse la longueur du train,
et aussi lorsqu'il atteint 9999 pieds.

DPUDynBrakeSetup Dans un train comportant des U.M., avec la barriére d'U.M. (DPU) activée,
(Freins Dynamiques U.M. Marche / démarre ou arréte les freins dynamiques. Notez que vous ne pouvez pas activer
arrét) MajGauche Divise (/) les freins dynamiques des U.M. si la locomotive de téte continue la traction.
DPUFenceDecrease

(Barriere U.M. Diminue)

MajGauche CrochetDroit (])

Déplace la barriére des freins dynamiques vers l'arriére des U.M.

DPUFencelncrease
(Barriere U.M. Augmente)

MajGauche CrochetGauche ([)

Déplace la barriére des freins dynamiques vers I'avant des U.M.

DPUThrottleDecrease
(Traction U.M. Diminue)

MajGauche DeuxPoints (:)

Dans un train comportant des U.M., avec la barriére d'U.M. (DPU) activée,
diminue la traction des U.M.

DPUThrottleIlncrease
(Traction U.M. Augmente)

MajGauche Apostrophe (')

Dans un train comportant des U.M., avec la barriere d'U.M. (DPU) activée,
augmente la traction des U.M.

DSScreen

Ouvre I'écran de régulation. Utilisez les fleches Gauche et Droite pour changer

(Ecran Régulateur) F3 les zones affichées.
Active ou Désactive les freins dynamiques de votre locomotive contrdlée. Les
DynBrakeSetup autres locomotives du train répondront aussi en fonction de leur paramétrage
(Freins Dynamiques Marche / Arrét) Divise (/) U.M.

EmergencyBrake Produit un Freinage d'Urgence de votre train et vide le circuit d'air a I'avant de
(Freinage Urgence) CtriGauche RetourArriére votre train.
EmergencyBrakeEOT MajGauche CtriGauche Si votre train est équipé d'un EOT (dispositif EndOfTrain - FinDeTrain), vide le

(Freinage Urgence EOT)

RetourArriere

circuit d'air a l'arriére de votre train, via le EOT.

EngineerView
(Vue Conducteur)

CtrlGauche F11

Saute directement dans le siége conducteur de votre locomotive controlée.
Fonctionne seulement a proximité de votre train.

EngineerViewHeadOut
(Vue Conducteur Extérieur)

AltDroit FlécheBas

Si vous étes dans la cabine de votre locomotive, permet d'avoir la vue extérieure
de la plus proche fenétre.




EOTView
(Vue Avant / Arriére du Train- EOT)

CtrlGauche F12

Bascule votre vue entre le premier et le dernier attelage de votre train.

Exit Ferme I'écran de régulation ou un menu. En dehors des menus, quitte la
(Sortie) Echap. simulation.
GaugeLightSwitch
(Interrupteur Eclairage Instruments) AltDroit L Bascule les éclairages des instruments de la locomotive.
Hailing
(Discussion - multi-joueurs) Tab Quvre I'écran de discussions, en mode multi-joueurs.
HeadlightFrontSwitchUp
(Interrupteur Augmente Fanaux
Frontaux) H Augmente I'éclairage des fanaux avant de la locomotive contrdlée de votre train.

HeadlightRearSwitchDown
(Interrupeur Diminue Fanaux Frontaux)

MajGauche H

Diminue I'éclairage des fanaux avant de la locomotive contrélée de votre train.

HeadlightRearSwitchDown
(Interrupteur Diminue Feux Arriére)

MajGauche J

Diminue I'éclairage des feux arriére de la locomotive contrdlée de votre train.

HeadlightRearSwitchUp

(Interrupteur Augmente Feux Arriére) J Augmente I'éclairage des feux arriére de la locomotive contrélée de votre train.
HideMessage
(Affiche / Cache Messages) CtriGauche Tab Affiche / Cache les messages textes a I'écran.
HornButton
(Avertisseur Sonore) Barre Espace Active 'avertisseur sonore de votre train.
HornMenu Ouvre un menu pour customiser les avertisseurs sonores et les cloches des

(Menu Avertisseur Sonore)

CtrlGauche F3

locomotives.

HumpingOptions
(Options Triage)

CtrlGauche F6

Ouvre le menu du contrdle de la butte de triage. Vous devez étre a proximité de
la butte de triage pour que menu s'affiche.

IndustryEditor
(Editeur Industries)

CtriGauche |

Ouvre le menu d'édition des Industries, utilisé pour configurer les voies
d'industries et les régles de traitement des wagons.




IndustryList
(Liste Industries)

CtrlGauche L

Ouvre le menu des listes d'industries qui affiche un résumé de toutes les
industries configurées et de tous les wagons actuellement garés sur les voies de
ces industries.

Augmente les freins indirects de la locomotive contrdlée de votre train. Les

IndyBrakeApply autres locomotives de votre train répondront en fonction de leur paramétrage
(Augmente Freins indirects) PagePrécédente U.M.
IndyBrakeBail Purge les freins indirects de la locomotive contrdlée de votre train. Les autres
(Purge Freins indirects) Point (.) locomotives de votre train répondront en fonction de leur paramétrage U.M.

IndyBrakeFull
(Freins indirects Maximum)

CtriDroit PagePrécédente

Active au maximum les freins indirects de la locomotive contrblée de votre train.
Les autres locomotives de votre train répondront en fonction de leur paramétrage
U.M.

IndyBrakeOff
(Relachement Complet Freins indirects)

CtrIDroit PageSuivante

Relache complétement les freins indirects de la locomotive contrélée de votre
train. Les autres locomotives de votre train répondront en fonction de leur
paramétrage U.M.

IndyBrakeRelease
(Diminue Freins indirects)

PageSuivante

Diminue les freins indirects de la locomotive contrélée de votre train. Les autres
locomotives de votre train répondront en fonction de leur paramétrage U.M.

LoadView1 Recharge la vue personnalisée sauvegardée 1. Voir "SaveView1 ou Sauvegarde
(Charge Vue 1) CtrlGauche 1 Vue 1"

LoadView2 Recharge la vue personnalisée sauvegardée 2. Voir "SaveView2 ou Sauvegarde
(Charge Vue 2) CtriGauche 2 Vue 2"

LoadView3 Recharge la vue personnalisée sauvegardée 3. Voir "SaveView3 ou Sauvegarde
(Charge Vue 3) CtriGauche 3 Vue 3"

LoadView4 Recharge la vue personnalisée sauvegardée 4. Voir "SaveView4 ou Sauvegarde
(Charge Vue 4) CtriGauche 4 Vue 4"

LoadView5 Recharge la vue personnalisée sauvegardée 5. Voir "SaveView5 ou Sauvegarde

(Charge Vue 5)

CtrlGauche 5

Vue 5"

MFD1PageDecrease
(MFD1 Page Précédente) AltGauche Z Page Précédente du MFD du premier MFD de la loco.
MFD1Pagelncrease
(MFD1 Page Suivante) AltGauche A Page suivante du MFD du premier MFD de la loco.
MFD2PageDecrease
(MFD2 Page Précédente) AltGauche X Page Précédente du MFD du deuxiéme MFD de la loco.
MFD2Pagelncrease
(MFD2 Page Suivante) AltGauche S Page suivante du MFD du deuxiéme MFD de la loco.




MFD3PageDecrease

(MFD3 Page Précédente) AltGauche C Page Précédente du MFD du troisitme MFD de la loco.
MFD3Pagelncrease
(MFD3 Page Suivante) AltGauche D Page suivante du MFD du troisieme MFD de la loco.
MFD4PageDecrease
(MFD4 Page Précédente) AltGauche V Page Précédente du MFD du quatriéme MFD de la loco.
MFD4Pagelncrease
(MFD4 Page Suivante) AltGauche F Page suivante du MFD du quatrieme MFD de la loco.
MFDBrighter
(MFD Plus Lumineux) Egal (=) Augmente la luminosité des écrans MFD.
MFDDimmer
(MFD Moins Lumineux) Moins (-) Diminue la luminosité des écrans MFD.
MFDPageDecrease
(MFD Courant Page Diminue) X Page Précédente du MFD courant de la loco.
MFDPagelncrease
(MFD Courant Page Suivante) C Page suivante du MFD courant de la loco.
MFDSelect
(Sélection MFD) Z Sélectionne I'écran MFD pour devenir I'écran courant.
MOWWindow
(Menu Drapeaux Chantier) F6 Quvre le menu permettant de mettre et d'enlever les drapeaux de chantier.
NetworkMenu
(Menu Réseau) F2 QOuvre le menu Réseau pour héberger ou se joindre a une session réseau.

NextDSScreen
(Ecran Régulateur Suivant)

FlecheGauche

Déplace la vue régulateur vers la vue précédente. Fonctionne uniquement si la
vue régulateur est active.

OptionsMenu
(Menu Options)

F1

Ouvre le menu principal des options pour la configuration du simulateur.

ParkingBrake
(Frein de Parc)

MajGauche F5

Applique le frein de parc sur tout le train.

ParkingBrakeRelease
(Relachement Frein de Parc)

F5

Relache le frein de parc sur tout le train.




PauseMenu
(Menu Pause)

Pause

Met la simulation en pause. (Fonctionne uniquement en mode solo).

PreviousDSScreen
(Ecran Régulateur Précédent)

FlécheDroite

Déplace la vue régulateur vers la vue suivante Fonctionne uniquement si la vue
régulateur est active.

QuickZoom
(Zoom Rapide)

CtriDroit FlecheHaut

Augmente le niveau de zoom.

RadioChannelDown
(Canal Radio Diminue)

CtrlGauche T

Diminue le canal radio. Si vous étes dans la cabine d'une locomotive, cela peut
aussi étre effectué sur la radio en utilisant directement la souris.

RadioChannelUp Augmente le canal radio. Si vous étes dans la cabine d'une locomotive, cela peut
(Canal Radio Augmente) CtriGauche Y aussi étre effectué sur la radio en utilisant directement la souris.
ResetTerrain
(Réinit. Terrain) F10 Recharge les tuiles de terrain environnantes.

ResetZoom
(Zoom Réinit.)

CtrlDroit FlécheBas

Réinitialise le niveau de zoom.

ReverserDecrement

(Diminue Inverseur) Suppr. Diminue la position de l'inverseur de la locomotive contrélée de votre train.

Reverserincrement
(Augmente Inverseur) Inser. Augmente la position de l'inverseur de la locomotive contrélée de votre train.

SanderOnOff
(Sablage Marche / Arrét)

ClavierNumO

Active ou désactive le sablage de la locomotive contrélée de votre train. Les
autres locomotives du train répondront aussi en fonction de leur paramétrage
U.M.

SaveCabCameraPosition
(Sauvegarde Position Vue Cabine)

CtriDroit P

Sauvegarde de la position courante de votre siége pour une loco donnée.
Utilisez les touches W/A/S/D/E/Q pour positionnez la vue telle que vous le
désirez, puis utilisez "SauvegardePositionVueCabine". Pour déplacer la vue vers
cette position par défaut, utilisez "VueCabinePositionDefaut" (P).Ceci doit étre
répété pour chaque siége de chaque locomotive que I'on veut customiser.

SaveView1
(Sauvegarde Vue 1)

MajGauche 1

Sauvegarde la vue actuelle dans une vue temporaire 1. Vous devez étre au sol
pour pouvoir sauvegarder la vue. Voir aussi "LoadView1 ou ChargeVue 1"




SaveView?2
(Sauvegarde Vue 2)

MajGauche 2

Sauvegarde la vue actuelle dans une vue temporaire 2. Vous devez étre au sol
pour pouvoir sauvegarder la vue. Voir aussi "LoadView2 ou ChargeVue 2"

SaveView3 Sauvegarde la vue actuelle dans une vue temporaire 3. Vous devez étre au sol
(Sauvegarde Vue 3) MajGauche 3 pour pouvoir sauvegarder la vue. Voir aussi "LoadView3 ou Charge Vue 3"

SaveView4d Sauvegarde la vue actuelle dans une vue temporaire 4. Vous devez étre au sol
(Sauvegarde Vue 4) MajGauche 4 pour pouvoir sauvegarder la vue. Voir aussi "LoadView4 ou Charge Vue 4"

SaveView5 Sauvegarde la vue actuelle dans une vue temporaire 5. Vous devez étre au sol

(Sauvegarde Vue 5)

MajGauche 5

pour pouvoir sauvegarder la vue. Voir aussi "LOadView5 ou Charge Vue 5"

Screenshot
(Copie Ecran)

F8

Prends une copie d'écran et la met dans le répertoire des copies d'écrans.

ShowHUDCouplerBrakes
(HUD Attelages / Freins)

MajGauche B

Active un "Affichage téte Haute ou HUD" qui affiche les forces d'attelages et la
pression des cylindres de frein.

ShowHUDEnNgine

(HUD Moteur) MajGauche C Active un "Affichage téte Haute ou HUD" qui affiche les contrdles du moteur.
ShowHUDSIm Active un "Affichage téte Haute ou HUD" qui affiche les informations sur la

(HUD Simulation) MajGauche X simulation.

ShowHUDToggleAll
(HUD Change Ecrans) MajGauche Z Bascule entre les différents Affichages Téte Haute.
ShowHUDTrack Active un "Affichage téte Haute ou HUD" qui affiche les prochaines informations
(HUD Voie) MajGauche N relatives a la voie et aux signaux.
ShowHUDTrain Active un "Affichage téte Haute ou HUD" qui affiche des statistiques relatives au

(HUD Train) MajGauche V train.
Bascule en écran "BorderLess" (ou affichage "plein écran"). La résolution de
ShowWindowBorder I'écran et le nombre de moniteurs sont paramétrés dans I'onglet "Graphiques" du
(Plein Ecran / Sans Bordure) F4 menu d'options principal.

SlowSpeedControl
(Vitesse Lente)

CtriGauche C

Active le contréle a Basse Vitesse Continue qui limite la puissance afin de fixer
une vitesse constante lors des opérations de triage. Peut utiliser la vitesse
actuelle du train ou une vitesse fixée d'avance dans les options générales.

StepLightSwitch
(Interrupteur Eclairage Marches)

MajDroit L

Bascule les éclairages de marches d'accés sur la locomotive controlée. Les
autres locomotives du train répondront aussi en fonction de leur paramétrage
U.M.




SwitchList

(Liste Ordres Travail) CtrIDroit L Liste des déposes et enlévements de wagons a réaliser dans les industries.
ThrottleDecrease Réduit la traction de la locomotive contrélée. Les autres locomotives du train
(Diminue Traction) Moins (-) répondront aussi en fonction de leur paramétrage U.M.

ThrottleIncrease Augmente la traction de la locomotive contrélée. Les autres locomotives du train

(Augmente Traction) Plus (+) répondront aussi en fonction de leur paramétrage U.M.

ToggleAvatarTags
(Nom Joueur Affiché / Caché)

AltGauche F8

Affiche / Cache le nom des joueurs

ToggleBrakeValveType
(Freins Choix Passager /Fret)

AltGauche B

Bascule la valve de freins en fonction du type de train : Passagers ou Fret.

ToggleCarTags
(Marques Wagons)

CtriGauche F8

Bascule les marqueurs de wagons entre arrét, affichage des numéros de
wagons et affichage des destinations.

TogglelndustryTags
(Marques Industries)

CtrlDroit F8

Bascule les marqueurs d'industries.

ToggleMpTags
(Marques MilePosts 'km")

MajGauche F8

Bascule les marqueurs de mileposts (équivalents des bornes kilométriques) pour
les routes ou cela a été configuré.

ToggleTrackBulletinWindow
(Bulletin Voie - multijoueurs)

CtriGauche F2

Ouvre I'écran de Bulletins de Voie pour les configurer. Les autres joueurs dans le
réseau peuvent le voir dans leurs écrans MFD.

TractionMotor1

(Moteur de Traction 1) MajDroit 1 Bascule la traction sur le moteur n° 1 de la locomotive contrdlée de votre train.
TractionMotor2

(Moteur de Traction 2) MaijDroit 2 Bascule la traction sur le moteur n° 2 de la locomotive contrblée de votre train.
TractionMotor3

(Moteur de Traction 3) MajDroit 3 Bascule la traction sur le moteur n° 3 de la locomotive contrélée de votre train.
TractionMotor4

(Moteur de Traction 4) MajDroit 4 Bascule la traction sur le moteur n° 4 de la locomotive contrélée de votre train.
TractionMotor5

(Moteur de Traction 5) MajDroit 5 Bascule la traction sur le moteur n° 5 de la locomotive contrdlée de votre train.




TractionMotor6

(Moteur de Traction 6) MajDroit 6 Bascule la traction sur le moteur n° 6 de la locomotive contrélée de votre train.
TrainBrakeApply Augmente le frein de Train de la locomotive contrdlée de votre train. Les autres
(Frein de Train Augmente) Début locomotives du train répondront aussi en fonction de leur paramétrage U.M.

TrainBrakeApplySuppression
(Applique Frein de Train)

CtriDroit Début

Applique le frein de Train de la locomotive contrélée de votre train. Les autres
locomotives du train répondront aussi en fonction de leur paramétrage U.M.

TrainBrakeRelease

Diminue le frein de Train de la locomotive controlée de votre train. Les autres

(Frein de Train Diminue) Fin locomotives du train répondront aussi en fonction de leur paramétrage U.M.
Relache complétement le frein de Train de la locomotive controlée de votre train.

TrainBrakeReleaseFull Les autres locomotives du train répondront aussi en fonction de leur

(Frein de Train Relache) CtrIDroit Fin paramétrage U.M.

TransportToSwitch
(Téléportation)

Barre Espace

Utilisé dans I'écran de régulation pour se "téléporter" a un nouvel emplacement.
Cela marche pour les aiguillages et les blocks (cantons). Déplacer la souris sur
le point désiré sur I'écran de régulation et appuyez sur "Téléportation" (Espace)
pour étre instantanément transporté au nouvel emplacement.




