
  Affectation des Touches (Français)
   

Affiche/Cache Messages CtrlGauche Tab Affiche / Cache les messages textes à l'écran.
   

AvatarArrière S

Déplacement Arrière à vitesse normale. Note: Les vitesses pour tous les 
mouvements sont ajustables dans les options de menu en utilisant le curseur de 
vitesse de mouvement.

AvatarArrièreTrèsRapide CtrlGauche S Déplacement Arrière à grande vitesse.
AvatarAvant W Déplacement Avant à vitesse normale.

AvatarAvantCours MajGauche W Déplacement Avant en courant.
AvatarAvantTrèsRapide CtrlGauche W Déplacement Avant à grande vitesse.

AvatarBas Q Déplacement Bas à vitesse normale.
AvatarBasCours MajGauche Q Déplacement Bas en courant.

AvatarBasTrèsRapide CtrlGauche Q Déplacement Bas à grande vitesse.
AvatarDroite D Déplacement Droite à vitesse normale.

AvatarDroiteCours MajGauche D Déplacement Droite en courant.
AvatarDroiteTrèsRapide CtrlGauche D Déplacement Droite à grande vitesse.

AvatarGauche A Déplacement Gauche à vitesse normale.
AvatarGaucheCours MajGauche A Déplacement Gauche en courant.

AvatarGaucheTrèsRapide CtrlGauche A Déplacement Gauche à grande vitesse.
AvatarHaut E Déplacement Haut à vitesse normale.

AvatarHautCours MajGauche E Déplacement Haut en courant.
AvatarHautTrèsRapide  CtrlGauche E Déplacement Haut à grande vitesse.
AvatarLampeTorche F  Allume/Eteint la Lampe-Torche

AvatarNomAffich/Cache AltGauche F8 Affiche / Cache le nom des joueurs

AvatarSalut 2
Geste de la main pour saluer de la part de votre avatar. Ce mouvement se 
poursuit tant que vous appuyez.

AvatarCourbé 1
Courbette pour saluer de la part de votre avatar. Ce mouvement se poursuit tant 
que vous appuyez.

   
AvertisseurSonore Barre Espace Active l'avertisseur sonore de votre train.

AvertisseurSonoreMenu CtrlGauche F3
Ouvre un menu pour customiser les avertisseurs sonores et les cloches des 
locomotives.

   

BulletinVoie (multijoueurs) CtrlGauche F2
Ouvre l'écran de Bulletins de Voie pour les configurer. Les autres joueurs dans le
réseau peuvent le voir dans leurs écrans MFD.

   



CaméraPoursuite 4 La vue passe en tête de votre train et le poursuit pendant qu'il passe.
CaméraSol F12 Arrêt du "Vol" libre. Retour sur le sol.

CaméraVolLibre MajGauche F12 "Vol" libre
   

ChangeLocoContrôlée AltDroit F11 Changement de loco contrôlée vers celle où vous venez de monter à bord.
   

ChargeVue1 CtrlGauche 1 Recharge la vue personnalisée sauvegardée 1. Voir SauvegardeVue1.
ChargeVue2 CtrlGauche 2 Recharge la vue personnalisée sauvegardée 2. Voir SauvegardeVue2.
ChargeVue3 CtrlGauche 3 Recharge la vue personnalisée sauvegardée 3. Voir SauvegardeVue3.
ChargeVue4 CtrlGauche 4 Recharge la vue personnalisée sauvegardée 4. Voir SauvegardeVue4.
ChargeVue5 CtrlGauche 5 Recharge la vue personnalisée sauvegardée 5. Voir SauvegardeVue5.

   

ClocheMarche/Arrêt Point (.)
Actionne/Arrête la Cloche. Vous devez être aux commandes d'un train avec une 
locomotive en tête.

   

CompteurDistanceAvant Multiplie (*)

Démarre le compteur de distance qui compte jusqu'à 9999 pieds pendant que le 
train roule. Un Bip est entendu lorsque le compteur dépasse la longueur du train,
et aussi lorsqu'il atteint 9999 pieds.

CompteurDistanceDémar MajDroit Multiplie (*)
Démarre le compteur de distance à la longueur actuelle du train, puis compte 
jusqu'à 0 pendant que le train roule. Un Bip est entendu lorsqu'il arrive à 0.

   

ConnexionUnité F11

Change pour un autre point d'attache sur une unité. Sert aussi pour accéder à 
une locomotive en continuant à appuyer sur F11 et en faisant des Clics-Droits 
sur la locomotive (suivez les points lumineux). Finalement, utilisez F11 pour 
monter les marches de la locomotive ou d'un wagon de fret en cliquant sur cette 
touche en étant près de ces marches et/ou échelles.

   
CopieEcran F8 Prends une copie d'écran et la met dans le répertoire des copies d'écrans.

   
DisjoncteurContrôle AltGauche 3 Bascule le Disjoncteur de Contrôle.

DisjoncteurFreinsDynamiques AltGauche 4 Bascule le Disjoncteur des freins dynamiques.
DisjoncteurGénératrice AltGauche 2 Bascule le Disjoncteur de la Génératrice.

DisjoncteurLoco AltGauche 1 Bascule le Disjoncteur Loco.
   

EcranDiscussion (multi-joueurs) Tab Ouvre l'écran de discussions, en mode multi-joueurs.



EcranPleinEcran/SansBordure F4

Bascule en écran "BorderLess" (ou affichage "plein écran"). La résolution de 
l'écran et le nombre de moniteurs sont paramétrés dans l'onglet "Graphiques" du
menu d'options principal.

EcranRégulateur F3
Ouvre l'écran de régulation. Utilisez les flèches Gauche et Droite pour changer 
les zones affichées.

EcranRégulateurMoinsLumineux Moins (-) Diminue la luminosité de l'écran du régulateur.
EcranRégulateurPlusLumineux  Egal (=) Augmente la luminosité de l'écran du régulateur.

EcranRégulateurPrécédent FlècheDroite
Déplace la vue régulateur vers la vue suivante Fonctionne uniquement si la vue 
régulateur est active.

EcranRégulateurSuivant FlècheGauche
Déplace la vue régulateur vers la vue précédente. Fonctionne uniquement si la 
vue régulateur est active.

   

EditeurConvoi CtrlGauche F1
Ouvre l'éditeur de convoi, utilisé pour créer et placer les trains dans la 
simulation.

EditeurIndustries CtrlGauche I
Ouvre le menu d'édition des Industries, utilisé pour configurer les voies 
d'industries et les règles de traitement des wagons.

   

FreinageUrgence CtrlGauche RetourArrière
Produit un Freinage d'Urgence de votre train et vide le circuit d'air à l'avant de 
votre train.

FreinageUrgenceEOT
MajGauche CtrlGauche

RetourArrière
Si votre train est équipé d'un EOT (dispositif EndOfTrain - FinDeTrain), vide le 
circuit d'air à l'arrière de votre train, via le EOT.

   
FreinDeParc MajGauche F5 Applique le frein de Parc sur tout le train.

FreinDeTrainApplique CtrlDroit Début
Applique le frein de Train de la locomotive contrôlée de votre train. Les autres 
locomotives du train répondront aussi en fonction de leur paramétrage U.M.

FreinDeTrainAugmente Début
Augmente le frein de Train de la locomotive contrôlée de votre train. Les autres 
locomotives du train répondront aussi en fonction de leur paramétrage U.M.

FreinDeTrainDiminue Fin
Diminue le frein de Train de la locomotive contrôlée de votre train. Les autres 
locomotives du train répondront aussi en fonction de leur paramétrage U.M.

FreinDeTrainRelâche CtrlDroit Fin

Relâche complètement le frein de Train de la locomotive contrôlée de votre train.
Les autres locomotives du train répondront aussi en fonction de leur 
paramétrage U.M.

FreinDeParcRelachement F5 Relâche le frein de Parc sur tout le train.
   

FreinsChoixPassager/Fret AltGauche B Bascule la valve de freins en fonction du type de train : Passagers ou Fret.
   



FreinsDynamiquesMarche/Arrêt Divise (/)

Active ou Désactive les freins dynamiques de votre locomotive contrôlée. Les 
autres locomotives du train répondront aussi en fonction de leur paramétrage 
U.M.

   

FreinsIndirectsAugmente PagePrécédente

Augmente les freins indirects de la locomotive contrôlée de votre train. Les 
autres locomotives de votre train répondront en fonction de leur paramétrage 
U.M.

FreinsIndirectsDiminue PageSuivante
Diminue les freins indirects de la locomotive contrôlée de votre train. Les autres 
locomotives de votre train répondront en fonction de leur paramétrage U.M.

FreinsIndirectsMaximum CtrlDroit PagePrécédente

Active au maximum les freins indirects de la locomotive contrôlée de votre train. 
Les autres locomotives de votre train répondront en fonction de leur paramétrage
U.M.

FreinsIndirectsPurge Point (.)
Purge les freins indirects de la locomotive contrôlée de votre train. Les autres 
locomotives de votre train répondront en fonction de leur paramétrage U.M.

FreinsIndirectsRelachementComplet CtrlDroit PageSuivante

Relâche complètement les freins indirects de la locomotive contrôlée de votre 
train. Les autres locomotives de votre train répondront en fonction de leur 
paramétrage U.M.

   

HUDAttelages/Freins MajGauche B
Active un "Affichage tête Haute ou HUD" qui affiche les forces d'attelages et la 
pression des cylindres de frein.

HUDChangeEcrans MajGauche Z Bascule entre les différents Affichages Tête Haute.
HUDMoteur MajGauche C Active un "Affichage tête Haute ou HUD" qui affiche les contrôles du moteur.

HUDSimulation  MajGauche X
Active un "Affichage tête Haute ou HUD" qui affiche les informations sur la 
simulation.

HUDTrain MajGauche V
Active un "Affichage tête Haute ou HUD" qui affiche des statistiques relatives au 
train.

HUDVoie MajGauche N
Active un "Affichage tête Haute ou HUD" qui affiche les prochaines informations 
relatives à la voie et aux signaux.

   
InterrupteurEclairageCabine L Interrupteur de l'éclairage de la cabine de tête de votre train.

InterrupteurEclairageMarches MajDroit L

Bascule les éclairages des marches d'accès sur la locomotive contrôlée. Les 
autres locomotives du train répondront aussi en fonction de leur paramétrage 
U.M.

InterrupteurFanauxFrontauxAugmente H Augmente l'éclairage des fanaux avant de la locomotive contrôlée de votre train.
InterrupeurFanauxFrontauxDiminue  MajGauche H Diminue l'éclairage des fanaux avant de la locomotive contrôlée de votre train.
InterrupteurFeuxArrièreAugmente J Augmente l'éclairage des feux arrière de la locomotive contrôlée de votre train.
InterrupteurFeuxArrièreDiminue  MajGauche J Diminue l'éclairage des feux arrière de la locomotive contrôlée de votre train.
InterrupteurEclairageInstruments AltDroit L Bascule les éclairages des instruments de la locomotive.



   
InverseurAugmente Inser. Augmente la position de l'inverseur de la locomotive contrôlée de votre train.
InverseurDiminue Suppr. Diminue la position de l'inverseur de la locomotive contrôlée de votre train.

   

ListeIndustries  CtrlGauche L

Ouvre le menu des listes d'industries qui affiche un résumé de toutes les 
industries configurées et de tous les wagons actuellement garés sur les voies de 
ces industries.

MarquesIndustries CtrlDroit F8 Bascule les marqueurs d'industries.
ListeOrdresTravail CtrlDroit L Liste des déposes et enlèvements de wagons à réaliser dans les industries.

   

MarquesMilePosts (km) MajGauche F8
Bascule les marqueurs de mileposts (équivalents des bornes kilométriques) pour
les routes où cela a été configuré.

   

MarquesWagons CtrlGauche F8
Bascule les marqueurs de wagons entre arrêt, affichage des numéros de 
wagons et affichage des destinations.

   
MenuTrainsAI MajGauche F2 Ouvre le menu des trains AI

MenuDrapeauxChantier F6 Ouvre le menu permettant de mettre et d'enlever les drapeaux de chantier.
MenuOptions F1 Ouvre le menu principal des options pour la configuration du simulateur.   
MenuPause Pause Met la simulation en pause. (Fonctionne uniquement en mode solo).

MenuRéseau F2 Ouvre le menu Réseau pour héberger ou se joindre à une session réseau.
   

MFD1CourantPageDiminue X Page Précédente du MFD courant de la loco.
MFD1CourantPageSuivante C Page suivante du MFD courant de la loco.

MFD1PagePrécédente AltGauche Z Page Précédente du MFD du premier MFD de la loco.
MFD1PageSuivante AltGauche A Page suivante du MFD du premier MFD de la loco.

MFD2PagePrécédente AltGauche X Page Précédente du MFD du deuxième MFD de la loco.
MFD2PageSuivante AltGauche S Page suivante du MFD du deuxième MFD de la loco.

MFD3PagePrécédente AltGauche C Page Précédente du MFD du troisième MFD de la loco.
MFD3PageSuivante AltGauche D Page suivante du MFD du troisième MFD de la loco.

MFD4PagePrécédente AltGauche V Page Précédente du MFD du quatrième MFD de la loco.
MFD4PageSuivante AltGauche F Page suivante du MFD du quatrième MFD de la loco.
MFDMoinsLumineux Moins (-) Diminue la luminosité des écrans MFD.
MFDPlusLumineux Egal (=) Augmente la luminosité des écrans MFD.

MFDSélection Z Sélectionne l'écran MFD pour devenir l'écran courant.
   

MoteurTraction1 MajDroit 1 Bascule la traction sur le moteur n° 1 de la locomotive contrôlée de votre train.



MoteurTraction2 MajDroit 2 Bascule la traction sur le moteur n° 2 de la locomotive contrôlée de votre train.
MoteurTraction3 MajDroit 3 Bascule la traction sur le moteur n° 3 de la locomotive contrôlée de votre train.
MoteurTraction4 MajDroit 4 Bascule la traction sur le moteur n° 4 de la locomotive contrôlée de votre train.
MoteurTraction5 MajDroit 5 Bascule la traction sur le moteur n° 5 de la locomotive contrôlée de votre train.
MoteurTraction6 MajDroit 6 Bascule la traction sur le moteur n° 6 de la locomotive contrôlée de votre train.

   

OptionsTriage  CtrlGauche F6
Ouvre le menu du contrôle de la butte de triage. Vous devez être à proximité de 
la butte de triage pour que menu s'affiche.

   

PurgeFreins CtrlGauche F7

Purge de tous les Freins du convoi. Vous devez être aux commandes d'un train. 
Soyez sûr d'avoir fermé toutes les manettes de freins entre les wagons et les 
locomotives pour éviter une urgence. 

   

RadioCanalAugmente CtrlGauche Y
Augmente le canal radio. Si vous êtes dans la cabine d'une locomotive, cela peut
aussi être effectué sur la radio en utilisant directement la souris.

RadioCanalDiminue CtrlGauche T
Diminue le canal radio. Si vous êtes dans la cabine d'une locomotive, cela peut 
aussi être effectué sur la radio en utilisant directement la souris.

   

RechargFreinsRapide (Triche) F7

Purge de tous les Freins du convoi. Ceci est un mode de Triche pour les 
personnes qui ne veulent pas attendre le rechargement complet des freins du 
train après un arrêt d'urgence (90 secondes).

   

RéinitAlerte AltDroit
Réinitialise l'alerte dans la cabine. Ceci ne fonctionne que si vous contrôlez un 
train.

   

SablageMarche/Arrêt ClavierNum0

Active ou désactive le sablage de la locomotive contrôlée de votre train. Les 
autres locomotives du train répondront aussi en fonction de leur paramétrage 
U.M.

   

SauvegardePositionVueCabine CtrlDroit P

Sauvegarde de la position courante de votre siège pour une loco donnée. 
Utilisez les touches W/A/S/D/E/Q pour positionnez la vue telle que vous le 
désirez, puis utilisez "SauvegardePositionVueCabine". Pour déplacer la vue vers
cette position par défaut, utilisez "VueCabinePositionDefaut" (P).Ceci doit être 
répété pour chaque siège de chaque locomotive que l'on veut customiser.

SauvegardeVue1 MajGauche 1
Sauvegarde la vue actuelle dans une vue temporaire 1. Vous devez être au sol 
pour pouvoir sauvegarder la vue. Voir aussi "ChargeVue1"

SauvegardeVue2 MajGauche 2
Sauvegarde la vue actuelle dans une vue temporaire 2. Vous devez être au sol 
pour pouvoir sauvegarder la vue. Voir aussi "ChargeVue2"



SauvegardeVue3 MajGauche 3
Sauvegarde la vue actuelle dans une vue temporaire 3. Vous devez être au sol 
pour pouvoir sauvegarder la vue. Voir aussi "ChargeVue3"

SauvegardeVue4 MajGauche 4
Sauvegarde la vue actuelle dans une vue temporaire 4. Vous devez être au sol 
pour pouvoir sauvegarder la vue. Voir aussi "ChargeVue4"

SauvegardeVue5 MajGauche 5
Sauvegarde la vue actuelle dans une vue temporaire 5. Vous devez être au sol 
pour pouvoir sauvegarder la vue. Voir aussi "ChargeVue5"

   

Sortie Echap.
Ferme l'écran de régulation ou un menu. En dehors des menus, quitte la 
simulation.

   

Téléportation Barre Espace

Utilisé dans l'écran de régulation pour se "téléporter" à un nouvel emplacement. 
Cela marche pour les aiguillages et les blocks (cantons). Déplacer la souris sur 
le point désiré sur l'écran de régulation et appuyez sur "Téléportation" (Espace) 
pour être instantanément transporté au nouvel emplacement.

   
TerrainRéinit F10 Recharge les tuiles de terrain environnantes.

   

TractionAugmente Plus (+)
Augmente la traction de la locomotive contrôlée. Les autres locomotives du train 
répondront aussi en fonction de leur paramétrage U.M.

TractionDiminue Moins (-)
Réduit la traction de la locomotive contrôlée. Les autres locomotives du train 
répondront aussi en fonction de leur paramétrage U.M.

   
U.M.BarrièreAugmente MajGauche CrochetGauche ([) Déplace la barrière des freins dynamiques vers l'avant des U.M.
U.M.BarrièreDiminue MajGauche CrochetDroit (]) Déplace la barrière des freins dynamiques vers l'arrière des U.M.

U.M.FreinsDynamiquesMarche/arrêt MajGauche Divise (/)

Dans un train comportant des U.M., avec la barrière d'U.M. (DPU) activée, 
démarre ou arrête les freins dynamiques. Notez que vous ne pouvez pas activer 
les freins dynamiques des U.M. si la locomotive de tête continue la traction. 

U.M.TractionAugmente  MajGauche DeuxPoints (:)
Dans un train comportant des U.M., avec la barrière d'U.M. (DPU) activée, 
diminue la traction des U.M.

U.M.TractionDiminue  MajGauche Apostrophe (')
Dans un train comportant des U.M., avec la barrière d'U.M. (DPU) activée, 
augmente la traction des U.M.

   

VitesseLente  CtrlGauche C

Active le contrôle à Basse Vitesse Continue qui limite la puissance afin de fixer 
une vitesse constante lors des opérations de triage. Cela peut utiliser la vitesse 
actuelle du train ou une vitesse fixée d'avance dans les options générales.

   



VueArrièreCabine FlècheBas
Lorsque vous êtes connecté à un élément (loco ou wagon), vous permet de 
regarder en arrière (vue cabine arrière).

VueCabineAvant FlècheHaut
Lorsque vous êtes connecté à un élément (loco ou wagon), vous permet de 
regarder en avant (vue cabine avant).

VueCabineDecrement MajGauche F11 Changement pour la vue Cabine précédente
VueCabineDroite FlècheDroite Vue vers la Droite.

VueCabineGauche FlècheGauche Vue vers la Gauche.
VueCabineIncrement MajDroit F11 Changement pour la vue Cabine suivante.

VueCabinePositionDefaut P
Remet la vue cabine par défaut lorsque vous êtes aux commandes d'une 
locomotive. Voir aussi SauvegardePositionCaméraCabine.

VueConducteur CtrlGauche F11
Saute directement dans le siège conducteur de votre locomotive contrôlée. 
Fonctionne seulement à proximité de votre train.

VueConducteurExtérieur AltDroit FlècheBas
Si vous êtes dans la cabine de votre locomotive, permet d'avoir la vue extérieure
de la plus proche fenêtre.

VueEOT CtrlGauche F12 Bascule votre vue entre le premier et le dernier attelage de votre train.
   

ZoomRapide CtrlDroit FlècheHaut Augmente le niveau de zoom.
ZoomRéinit CtrlDroit FlècheBas Réinitialise le niveau de zoom.


