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ANALYSE D'UN SCENARIO

Remarques préliminaires
Railworks est en version 11.7b 
Dans le but d'illustrer la série de guides sur la création de scénario, voici l'analyse d'un scénario d'origine Railworks.
Le contexte
Ligne Seebergbahn
Nom du scénario Up Seeberg Valley
Description du scénario La deuxième ligne prend la direction du sud en traversant la vallée de Seeberg dans l'ombre des grandes montagnes.  Conduisez  un train de voyageurs en haute saison jusqu'à Dissen ensuite changer pour la loco de queue et retourner à Berndorf où un changement de personnel doit avoir lieu. Arrêt à chaque gare sur votre chemin; de plus vous recevrez des informations sur la région. 35 mins/facile.
Instructions Démarrez à Seeberg en suivant la vallée jusque Dissen ensuite inversez le sens de marche et rebroussez jusque Berndorf  où l'équipe de relève attend le train pour un changement. 
Auteur RSC
Lieu de départ Seeberg
Date du scénario 02/06/2009
Difficulté 1, facile
Durée approximative 35 min
Heure début scénario 15h24
Météo Nuageux
Saison Eté
Type de matériel Tous

Le train Joueur
Lieu de départ Gare de Seeberg, voie 1
Destination finale Berndorf, voie 2 
		      Remarque : Renversement de la marche du train en gare de Dissen
Nom du train joueur 1524 DB101 stopping
Heure départ 15h24
Type de train Express




Instructions & Messages
Remarque : Présentées dans l'ordre
Message 01 Vous pouvez quittez la gare quand vous êtes prêt. Rejoignez les hauteurs de la vallée de Seeberg avec des pentes assez raides. Tout d'abord vous devez passer par le tunnel de Seeberg.
Instructions 01 Arrêt à To Seeberg Valley 1 + Message
Instructions 02 Prendre passagers Nienberg, voie 1 + Message réussite / échec
Instructions 03 Prendre passagers Langenhausen, voie 1 + Message réussite / échec
Instructions 04 Prendre passagers Berndorf, voie 1 + Message réussite / échec

Message 02 Pour la plupart des trains Berndorf est l'arrêt final sur cette ligne. Quelques trains continuent vers le haut des montagnes pour desservir de petits villages et quelques industries subsistantes.  Continuez jusque Dissen qui sera le point le plus au sud vers lequel nous voyagerons aujourd'hui.
Instructions 05 Prendre passagers Dissen, voie 1 + Message réussite / échec
Instructions 06 Arrêt à Disen, voie 2 + Message réussite / échec
Instructions 07 Débarquez passagers Berndorf, voie 2  + Message réussite / échec
Terminus pour ce train et fin du scénario

Les trains AI
Remarques : les trains AI ne comportent pas de message dans leurs instructions.

Nom du train AI 1525 DB101 stopping
Lieu de départ Seeberg, voie 3
Destination Brechte, voie 2
Heure départ 15h25
Type de train Omnibus
Instructions Arrêt à Brechte, voie 2

Nom du train AI 1500 DB101 stopping
Lieu de départ Nienberg, voie 2
Destination North Portal
Heure départ 15h24
Type de train Omnibus
Instructions Arrêt à Seeberg, voie 2

Nom du train AI 1515 DB294 Express freight
Lieu de départ Langenhausen, voie 2
Destination North Portal
Heure départ 15h26
Type de train Messagerie
Instructions Arrêt à Seeberg, voie 2

Nom du train AI 1530 DB101 Stopping
Lieu de départ Berndorf, voie 2
Destination Seeberg, voie 2
Heure départ 15h30
Type de train Omnibus
Instructions 	Prendre passagers Langenhausen, voie 2
		Prendre passagers Nienberg, voie 2
		Prendre passagers seeberg, voie 2

Nom du train AI 1514 DB294 Container freight
Lieu de départ Dissen
Destination Nienberg, voie 2
Heure départ 15h35
Type de train Omnibus
Instructions Arrêt à Nienberg, voie 2

Nom du train AI 1540 DB101 Mountain service
Lieu de départ Dissen, voie 2
Destination Langenhausen, voie 2
Heure départ 15h40
Type de train Omnibus
Instructions Arrêt à Langenhausen, voie 2

Le tableau chronologique
Ce tableau présente la chronologie des événements dans le déroulement du scénario.
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Voir fichier : SEEBERGBAHN, Up Seeberg valley - Tableau chronologique.xlsx
Le scénario a une heure de début mais pas de fin.
Ce qui importe c'est le recoupement entre train joueur et train AI
Tout au long du parcours joueur, on peut voir des trains AI qui croisent celui du joueur.
Les trains AI peuvent aussi aller dans le même sens que le train joueur (ex. train 1525 DB101)
Ce qui doit être bien établis c'est l'heure de départ des trains AI

Remarque : Comme déjà mentionné certain (voir la plupart) des trains AI quittent le monde virtuel en fin de parcours pour libérer de la ressource pour l'ordinateur. On peut aussi comme le train AI1525 arrêter celui-ci dès la première gare (ici Brechte) puisqu'il a alors quitté le champ de vue du joueur mais ce qui permet à l'ordinateur de ne plus devoir le gérer.


Contenu ajouté
Seeberg
Voie 1 : 4 Hopper Kkt
Voie 2 : 5 wagons  ridelles chargé tronc
Voie 7 : Rame, Loco + container

Seeberg Brewery 2 : 8 Van Shimmns

Nienberg
Voie 2 : 7 wagons container
Voie 4 : 6 wagons container

Berndorf
Berndorf  Toy Factory Siding : 9 wagons container
Berndorf Container Yard 3 : 8 wagons container
Berbdorf Shed 1 : Loco Class 294 DBAG Red
Berbdorf Shed 4 : Loco Class V200 DB AG red
Berndorf Warehouse 3 : 5 Hopper Ktmm + 7 Hopper Kkt + 4 Hopper Ktmm
Berndorf Yard 5 : 9 wagons ridelles chargé tronc
Berndorf Yard 1 : 9 wagons container
Berndorf Yard 7 : 12 Van Shimmns

Dissen
Dissen repair shed 1 : 3 voitures Avmz Fisrt IR red

-----------------------------------------
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Tableau chronologique
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