
Fiche horaire rédigée par [ - - BiOxYdE - - ] pour les joueurs du jeu Railworks.
Les horaires sont basés selon les scénarios réalisés par leurs créateurs.

Ces fiches ont pour seules but d’informer le joueur de sa progression en direct avec le jeu en fonction.

Hagen to Siegen

TRAIN

SCÉNARIO

FICHE HORAIRE ARIVÉES/DÉPARTS

Désig. Nom (gare /arrêt) Heure d’arrivée Heure de départ
Coupl. (S) Broken  ICe 10H07 10H07
Gare AltenHundem 10H13 10H14
Stop (S) ICe 1 reverSe 10H15 10H15
D-Coupl. AltenHundem SIdIng 5 10H17 10H17
Coupl. AltenHundem SIdIng 4 10H18 10H18
Stop (S) SHunt 2 10H19 10H19
Gare AltenHundem 10H24 10H25

9 Novembre 1999 - Vous allez conduire une BR101.

Le mauvais temps est de la partie.

Cependant, l’un de nos ICE et tombé en panne à  ~2,7km 
de Altenhundem.
 
Vous allez devoir le tracter vers la voie de garage N°5 tout en y  
déposant les passagers sur le quai avant tout.

Ensuite vous devrez tracter le 2nd ICE de secours présent sur la voie de 
garage N°4 pour reprendre les passagers et donc permettre au train de 
repartir en direction de Siegen.
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Fiche technique N°1

Ordres Descriptions
1) AvAnCer juSqu’A: (S) ICe 1 reverSe AprèS AvoIr dépoSé leS pASSAgerS, AvAnCez le trAIn verS lA voIe d’InverSIon.

2) reCuler juSqu’à: AltenHundem SIdIng 5 reCuler l’enSemBle du trAIn Couplé Sur lA voIe de gArAge n°5. déCoupler enSuIte !
3) Aller verS: (S) ICe 1 reverSe AvAnCer lA motrICe en dIreCtIon de l’AIguIllAge. modIfIer l’AIguIllAge AprèS !
4) reCuler juSqu’à: AltenHundem SIdIng 4 reCuler lA motrICe verS le ICe de SeCourS Sur lA voIe de gArAge. Coupler enSuIte !
5) AvAnCer verS: (S) SHunt 2 AvAnCer l’enSemBle Couplé verS lA voIe de poSItIonnement. S’Arrêter Au 1er feu !
6) reCuler juSqu’à: AltenHundem reCuler le trAIn en dIreCtIon du quAI n° 3 de lA gAre de AltenHundem.
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