Facile Moyen Difficile

Hagen to Siegen .~ STANDARD /j{,ﬂ

BRio1 DBag Red -

Altena

il

- ey Werdohl
ICE Breaker (Partiel)
Plettenberg

9 Novembre 1999 - Vous allez conduire une BRI101.
Le mauvais temps est de la partie. \
Cependant, ['un de nos ICE et tombé en panne a ~2,7km N y
de Altenhundem. Altenhundem =
Vous allez devoir le tracter vers la voie de garage N°5 tout en y ,-,
déposant les passagers sur le quai avant tout. .

@ Gare importante /
Ensuite vous devrez tracter le 2 ICE de secours présent sur la voie de [
garage N°4 pour reprendre les passagers et donc permettre au train de Gare 4
repartir en direction de Siegen. Gare annexe (pas darrét) Kreuztal R

. Lieu d’arrét (pour ce scénario) .

StOp (obligatoire) \
— Voie de chemin de fer Siegen
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FICHE HORAIRE ARIVEES/DEPARTS

DEsiG. |Now (gare /arrét) HEURE D’ARRIVEE HEURE DE DEPART
Coupl. |[(S) Broken ICE 10HO7 10HO7
Gare [ | ALTENHUNDEM 10H13 10H14
(S) ICE 1 Reverse 10H15 10H15
D-Coupl. | ALTENHUNDEM SIDING 5 10H17 10H17
Coupl. | ALTENHUNDEM SIDING 4 10H18 10H18
(S) SHuUNT 2 10H19 10H19
Gare [ | ALTENHUNDEM 10H24 10H25

Ces fiches ont pour seules but d’informer le joueur de sa progression en direct avec le jeu en fonction.

N . . o . . .
- ‘ Fiche horaire rédigée par pour les joueurs du jeu Railworks.
Les horaires sont basés selon les scénarios réalisés par leurs créateurs.
Adobe




Fiche technique N°1

Voie de passage (obligatoire)

— Voie de chemin de fer (vous concernant)

— Voie de chemin de fer

Train

Ordres Descriptions

1) AvaANCER Jusau’A: (S) ICE 1 ReVERSE APRES AVOIR DEPOSE LES PASSAGERS, AVANCEZ LE TRAIN VERS LA VOIE D’INVERSION.

2) RECULER JusQu’A: ALTENHUNDEM SIDING RECULER L’ENSEMBLE DU TRAIN COUPLE SUR LA VOIE DE GARAGE N°5. DECOUPLER ENSUITE !
3) ALLER VERS: (S) ICE 1 ReVERSE AVANCER LA MOTRICE EN DIRECTION DE L’AIGUILLAGE. MODIFIER L’AIGUILLAGE APRES !

4) RECULER JusQU’A: ALTENHUNDEM SIDING 4 RECULER LA MOTRICE VERS LE ICE DE SECOURS SUR LA VOIE DE GARAGE. COUPLER ENSUITE !
5) AVANCER VERS: (S) SHUNT 2 AVANCER L'ENSEMBLE COUPLE VERS LA VOIE DE POSITIONNEMENT. S’ARRETER AU 1% FEU !

6) RECULER JusQU’A: ALTENHUNDEM RECULER LE TRAIN EN DIRECTION DU QUAI N° 3 DE LA GARE DE ALTENHUNDEM.

Fiche horaire rédigée par pour les joueurs du jeu Railworks. V
Les horaires sont basés selon les scénarios réalisés par leurs créateurs.
Ces fiches ont pour seules but d’'informer le joueur de sa progression en direct avec le jeu en fonction. STEAM"




