Facile Moyen Difficile

Hagen to Siegen

- STANDARD 60

Bart by Part

D—
—

Altena

Werdohl
Plettenberg

1 Juillet 2001 - Vous prenez le contréle d 'une motrice de type BR294.

Vous devrez tracter différents types de wagons, ce trouvant dans dif-
férentes voies de garages afin de former un train de marchandise qui
devra étre garé sur une voie de garage pres de Plettenberg.

Le travail doit étre réalisé dans [ heure.

Code wagons de Huttental-Geisweid:
(48768179), (48768719), (48768369).

Code wagons de Kreuztal:
(33403521), (33403341), (33403501), (33403301), (33403261), (33403231), (33403761).

Code wagons de Meggen:
(53779938), (53779838), (53779776), (53779778).

\,
\
Altenhundem .

,.,

@ Gare importante /
M Gare 7

Gare annexe (pas darrét) Kreuztal R

)}

. Lieu d’arrét (pour ce scénario)

StOp (obligatoire)

Siegen\

— Voie de chemin de fer

— o o—= = -

«— — - - — <« - Te— —@&

FICHE HORAIRE ARIVEES/DEPARTS

DEsiG. |Now (gare /arrét) HEURE D’ARRIVEE HEURE DE DEPART

Coupl. | HuTTENTAL-GEIS. SCRAP COMPANY 2 14H03 14H03
HUTTENTAL-GEISWEID 14H05 14H05

Coupl. KreuzTaL YARD 10 14H11 14H11

Coupl. | MEGGEN SIDING 4 (LENNEST.-MEGGEN) | 14H38 14H38
PLETTENBERG NORTH 4 15H01 15H01

Fiche horaire rédigée par pour les joueurs du jeu Railworks.
Les horaires sont basés selon les scénarios réalisés par leurs créateurs.
Ces fiches ont pour seules but d’'informer le joueur de sa progression en direct avec le jeu en fonction.




iche technique N°1

Voie de passage (obligatoire)
— Voie de chemin de fer (vous concernant)

— Voie de chemin de fer

Ordres Descriptions
1) ALLER A: HUTTENTAL-GEISWEID SCRAP SHUNT DIRIGER VOTRE TRAIN EN DIRECTION DE LA FIN DE VOIE.
2

RECULER Jusau’A: HUTT.-G. Scrap CoMPANY 2

COUPLER LES 5 WAGONS DE LA VOIE DE GARAGE. MODIFIER L’AIGUILLAGE AVANT !

)
3) AVANCER Jusau’A: HUTTL-G. ScrRAP SHUNT
)

REVENIR SUR LA FIN DE VOIE EN AVANCANT VOTRE TRAIN.

4

RECULER JusQU’A: 1% VOIE DE GARAGE

REVENIR SUR LA VOIE DE DEPART DU SCENARIO MAIS AVEC LES WAGONS COUPLES.

AVANCER JUsQUA: HUTTENTAL-GEISWEID

AVANCER EN DIRECTION DE LA GARE DE HUTTENTAL-GEISWEID. MODIFIER L’AIGUILLAGE !

Fiche horaire rédigée par pour les joueurs du jeu Railworks.
Les horaires sont basés selon les scénarios réalisés par leurs créateurs.
Ces fiches ont pour seules but d'informer le joueur de sa progression en direct avec le jeu en fonction. STEAM™




iche technique N°2

Voie de passage (obligatoire)

— Voie de chemin de fer (vous concernant)

— Voie de chemin de fer

Ordres Descriptions

1) AVANCER JusQu’A: KReuzTAL GATE 1 DIRIGER VOTRE TRAIN EN DIRECTION DE L’AIGUILLAGE. MODIFIER L’AIGUILLAGE ENSUITE !

2) RecuULER Jusau’A: KReuzTAL YARD 17 COUPLER LES 7 WAGONS DE LA VOIE DE GARAGE EN PASSANT PAR KREU. MAINTENANCE LINE 2.

3) REVENIR EN DIRECTION DE: KREUZTAL REVENIR EN DIRECTION DE KREU. GATE 1. MODIFIER L'AIGUILLAGE ENSUITE!

4) RECULER JusQU’A: 1% VOIE DE GARAGE RECULER VOTRE TRAIN EN DIRECTION DE LA LIGNE PRINCIPALE. MODIFIER L’AIGUILLAGE ENSUITE!
REPARTEZ VERS: KREUZTAL REPARTIR EN DIRECTION DE KREUZTAL.

Fiche horaire rédigée par pour les joueurs du jeu Railworks.
Les horaires sont basés selon les scénarios réalisés par leurs créateurs.
Ces fiches ont pour seules but d’'informer le joueur de sa progression en direct avec le jeu en fonction. STEAM"




iche technique N°3

Voie de passage (obligatoire)

— Voie de chemin de fer (vous concernant)

— Voie de chemin de fer

Ordres Descriptions

1) AVANCER VERS: MEGGEN GATE 1 DIRIGER VOTRE TRAIN EN DIRECTION DE L’AIGUILLAGE. MODIFIER L’AIGUILLAGE ENSUITE !
2) RECULER JusQu’'A: MEGGEN SIDING 4 COUPLER LES 4 WAGONS DE LA VOIE DE GARAGE.

3) REPARTIR VERS: MEGGEN GATE 1 REPARTIR VERS LE NORD-OUEST (PLETTENBERG NORTH 4).

Fiche horaire rédigée par pour les joueurs du jeu Railworks.
Les horaires sont basés selon les scénarios réalisés par leurs créateurs.
Ces fiches ont pour seules but d’'informer le joueur de sa progression en direct avec le jeu en fonction. STEAM"




