
Fiche horaire rédigée par [ - - BiOxYdE - - ] pour les joueurs du jeu Railworks.
Les horaires sont basés selon les scénarios réalisés par leurs créateurs.

Ces fiches ont pour seules but d’informer le joueur de sa progression en direct avec le jeu en fonction.

Hagen to Siegen Standard

TRAIN

SCÉNARIO

FICHE HORAIRE ARIVÉES/DÉPARTS

Désig. Nom (gare /arrêt) Heure d’arrivée Heure de départ
Coupl. Huttental-Geis. scrap company 2 14H03 14H03
Stop Huttental-Geisweid 14H05 14H05
Coupl. Kreuztal yard 10 14H11 14H11
Coupl. meGGen sidinG 4 (lennest.-meGGen) 14H38 14H38
Stop plettenberG nortH 4 15H01 15H01

1 Juillet 2001 - Vous prenez le contrôle d’une motrice de type BR294.

Vous devrez tracter différents types de wagons, ce trouvant dans dif-
férentes voies de garages afin de former un train de marchandise qui 
devra être garé sur une voie de garage près de Plettenberg.

Le travail doit être réalisé dans l’heure.

Code wagons de Huttental-Geisweid:  
(48768179), (48768719), (48768369).

Code wagons de Kreuztal:  
(33403521), (33403341), (33403501), (33403301), (33403261), (33403231), (33403761).

Code wagons de Meggen:  
(53779938), (53779838), (53779776), (53779778).
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Fiche technique N°1

1
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Ordres Descriptions
1) aller à: Huttental-Geisweid scrap sHunt diriGer votre train en direction de la fin de voie.

2) reculer jusqu’à: Hutt.-G. scrap company 2 coupler les 5 waGons de la voie de GaraGe.  modifier l’aiGuillaGe avant !
3) avancer jusqu’à: Huttl-G. scrap sHunt revenir sur la fin de voie en avançant votre train.
4) reculer jusqu’à: 1ère voie de GaraGe revenir sur la voie de départ du scénario mais avec les waGons couplés.
    avancer jusquà: Huttental-Geisweid avancer en direction de la Gare de Huttental-Geisweid. modifier l’aiGuillaGe !

Voie de chemin de fer

Voie de chemin de fer (vous concernant)

Voie de passage (obligatoire)
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Train

Fiche technique N°2
1

Ordres Descriptions
1) avancer jusqu’à: Kreuztal Gate 1 diriGer votre train en direction de l’aiGuillaGe. modifier l’aiGuillaGe ensuite !
2) reculer jusqu’à: Kreuztal yard 17 coupler les 7 waGons de la voie de GaraGe en passant par Kreu. maintenance line 2.
3) revenir en direction de: Kreuztal revenir en direction de Kreu. Gate 1. modifier l’aiGuillaGe ensuite!
4) reculer jusqu’à: 1ère voie de GaraGe reculer votre train en direction de la liGne principale. modifier l’aiGuillaGe ensuite!
    repartez vers: Kreuztal repartir en direction de Kreuztal.

Voie de chemin de fer

Voie de chemin de fer (vous concernant)

Voie de passage (obligatoire)
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Fiche technique N°3

Ordres Descriptions
1) avancer vers: meGGen Gate 1 diriGer votre train en direction de l’aiGuillaGe. modifier l’aiGuillaGe ensuite !
2) reculer jusqu’à: meGGen sidinG 4 coupler les 4 waGons de la voie de GaraGe.
3) repartir vers: meGGen Gate 1 repartir vers le nord-ouest (plettenberG nortH 4).

Voie de chemin de fer

Voie de chemin de fer (vous concernant)

Voie de passage (obligatoire)
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