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CREATION DE "BLUEPRINT"
"Engine Simulation Container"

Simulation de fonctionnement du véhicule
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Remarques préliminaires
Train Simulator est en version 24.1g
L'idée générale du "blueprint" et la façon de le compléter sont considérés comme acquis.

Exemple utilisé : Locomotive électrique de démonstration : rwsamplelocoelec

Accéder à la section "Engine simulation Container"
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Il existe une seule rubrique :
Engine sim file: 	Les données techniques pour la simulation


Cette section définit tout ce qui concerne les données techniques de la locomotive tel que la puissance, la tension de service, le freinage loco, le freinage train, etc.
Elle fait référence à un "Blueprint set ID" qui regroupe ces données qu'il faut d'abord créer.

Création d'un " Engine sim blueprint" 
Créer un sous répertoire "Simulation", faire un clic droit et choisir "New blueprint"
Choisir "Engine sim blueprint" tel que : 

[image: ]

On obtient la fenêtre suivante :


Donner un nom à ce fichier. Ex. rwsamplelocoelec_enginesim
Il s'agit en fait d'une arborescence dont voici les sommets :
[image: ]

Comme habituellement il faudra maintenant compléter la structure du programme Xml que constitue ce blueprint.

Browse information: 	Information sur le nom du modèle tel qu'il apparaîtra dans les menus de RW
Engine sim component: 	Composantes de simulation pour locomotive
Script component: 		Script de simulation




























1. "BROWSE INFORMATION"

[image: ]

On définit également un nom (par ex. en Français et en Anglais)

"Name"
Valeur : Un nom caractéristique

"Category"
Pour permettre la sélection par catégorie dans l'éditeur.
Valeur : Locomotives

"Valid in scenarios"
?
Valeur : True















2. "ENGINE SIM COMPONENT"

Développez cette section pour obtenir "Sub system"
Appuyer sur la touche [Insert first]

Choisir le type de blueprint qui convient, ici pour une loco électrique tel que :
[image: ]

On obtient la fenêtre suivante, cette section comprend aussi son arborescence dont voici les sommets:
[image: ]

Loco brake assembly: 	Données pour freinage loco
Train brake assembly: 		Données pour freinage train
Tractive force VS peed: 		Progression de la force de traction en fonction de la vitesse
Tractive effort VT hrottle:	Progression de la force de traction en fonction de la puissance moteur
Air system: 				Composantes du système pneumatique de la loco
Dynamic brakes system: 		Système de freinage dynamique

2.1"Loco brake assembly"
Valeur : par défaut


2.2 "Train brake assembly"
Développez cette section. Appuyer sur la touche [Insert first]

Choisir le type de blueprint qui convient, ici par exemple un freinage par air tel que :
[image: ]

Développez cette sous section tel que :
[image: ]
Comme il existe plusieurs principes de freinage à air, il va falloir à nouveau opérer un choix (brake type)  via un blueprint adéquat. Appuyer sur la touche [Insert first]
On choisi par exemple "Train air brake data blueprint"
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On obtient la fenêtre suivante :
[image: ]

Cette sous section comporte aussi son arborescence dont voici les sommets:

Control: 	Caractéristiques du levier de freinage et nom attribué dans la cabine de conduite.
Handbrake: 				Caractéristiques du levier de frein à main
Distributor: 				Distribution du freinage
Emergency braking:			Caractéristiques du freinage d'urgence
Auxiliary braking: 			Caractéristiques du freinage auxiliaire


2.2.1 "Control"
Appuyer sur la touche [Insert first], Développez cette section.
On obtient :
[image: ]
"Cab control name"
Valeurs : 	Un nom caractéristique. Ex. TrainBrakeControl (Contrôle Freinage Train)
Par défaut ou si vous le souhaitez, ajuster les valeurs suivant données techniques réelles.




2.2.2 "Handbrake"
Appuyer sur la touche [Insert first], Développez cette section.
On obtient :
[image: ]

Valeur : 	Max force : Force maximum développée par le freinage manuel.
Par défaut ou si vous le souhaitez, ajuster les valeurs suivant données techniques réelles.




2.2.3 "Distributor"
Appuyer sur la touche [Insert first], Développez cette section.
On obtient :
[image: ]

Valeur : Par défaut ou si vous le souhaitez, ajuster les valeurs suivant données techniques réelles.





2.2.4 "Emergency braking"
Appuyer sur la touche [Insert first], Développez cette section.
On obtient :
[image: ]

Valeur : Par défaut ou si vous le souhaitez, ajuster les valeurs suivant données techniques réelles.



2.2.5 "Auxiliary braking"
Appuyer sur la touche [Insert first], Développez cette section.
On obtient :
[image: ]

Valeur : Par défaut ou si vous le souhaitez, ajuster les valeurs suivant données techniques réelles.




Données générales
Il est aussi possible d'indiquer quelques données générales concernant le type de frein choisi.
Elles concernent essentiellement les limites du système retenu. Ex. Pression max dans le cylindre de frein, relâchement graduel du freinage, etc.
Ces données sont un peu dispersées au travers de tout le "Train air brake data blueprint" tel que :
[image: ]

Valeur : par défaut





2.3 "Tractive force VS peed"
La progression de la force de traction en fonction de la vitesse doit être préalablement définie dans un fichier .csv
Ce fichier est copié vers le répertoire Simulation.
La création d'un tel fichier a déjà été expliquée dans le guide : 1 TS201x _ Création du Blueprint_loco électrique, Browse information - Rail vehicle component.docx 
Section 2.2"numbering list"

A titre d'exemple voici le contenu d'un tel fichier :
[image: ]

On donne un nom caractéristique, par exemple : TractiveEffortVsSpeed






2.4 "Tractive effort VT hrottle"
La progression de la force de traction en fonction de la puissance motrice doit être préalablement définie dans un fichier .csv
Ce fichier est copié vers le répertoire Simulation.
A titre d'exemple voici le contenu d'un tel fichier :
[image: ]

On donne un nom caractéristique, par exemple : TractiveEffortVsThrottle

On obtient la fenêtre suivante pour ces 2 rubriques :
 [image: ]


2.5 "Air system"













2.6 "Dynamic brakes system"
La progression du freinage dynamique en fonction de la vitesse doit être préalablement définie dans un fichier .csv
Ce fichier est copié vers le répertoire Simulation.
A titre d'exemple voici le contenu d'un tel fichier :
[image: ]

On donne un nom caractéristique, par exemple : DynamicBrakeEffortVsSpeed

Appuyer sur la touche [Insert first], Développez cette section.
On obtient :
 [image: ]












3. "SCRIPT COMPONENT"

Si vous utilisez un fichier de script, celui-ci sera préalablement constitué avec l'extension .lua
Ce fichier est copié vers le répertoire Simulation.

[image: ]


Retour à la section "Engine sim file" du modèle 
Les composantes de simulation étant créés, on peut maintenant informer la section "Engine sim file" du modèle.
 [image: ]

Sauvegarder votre travail.
Après la création de ce "Engine simulation container" il est possible de visualiser le modèle dans "Asset Editor"
On a atteint le minimum requis pour cela.

Remarques
Comme déjà indiqué dans un précédent guide, à ce niveau TS ne sait pas que vous créer un nouveau modèle. Le répertoire 'source' est uniquement destiné au travail préliminaire et à quelques compilations préparatoires.

Cela ne suffit pas, il faut exporter le modèle pour que TS crée la structure directement au niveau des "Assets"
Dans le "Blueprint Editor" , appuyer sur [Export]

Voici le résultat de l'exportation au niveau du "Blueprint Editor"
[image: ]

Le programme copie multitudes de fichiers créés lors des "Preview"
Et le résultat de l'exportation au niveau du répertoire "Assets" du simulateur.

[image: ]

2 fichiers .bin sont aussi créés automatiquement pour les bogies.

Remarque : en fait, il aurait fallu créer tous les "Primary number" pour permettre toutes combinaisons.

REMARQUE GENERALE : Pour cet exemple simple, ne sont pas créés :
Les ombrages
Différents niveaux lod
				Une cabine 3D
				Les commandes cabine
				Les sons
				L'éclairage extérieur

Dans cet état la locomotive sera plutôt un objet compatible TS posé sur les rails.
Quand aux autres sections, cela dépend si vous avez ou non créé une vue camera, une cabine, etc.
Si c'est le cas, vous devez les informer.
Dans cet exemple minimaliste ce ne sera pas nécessaire.

Voici le résultat dans "Asset Editor"

[image: ]


------------------------------------------------------


A. Noël (2012)





















Nom du fichier : 3 TS201x _ Création de Blueprint_Engine simulation container.docx
Localisation : L:\TS2013\4 TUTORIALS\PERSONNELS\2 BLUEPRINT
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