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CREATION DE "BLUEPRINT"
"Control Container Component"

Composantes de contrôle du véhicule
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Remarques préliminaires
Train Simulator est en version 24.1g
L'idée générale du "blueprint" et la façon de le compléter sont considérés comme acquis.
L'information de ce blueprint nécessite la création préalable d'une cabine 3D.

Exemple utilisé : locotracteur SNCB : B_HLR9150_Short

Accéder à la section "Control Container Component"
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HUD controls path : 		Pour les contrôles 'tête haute' (en surimpression)
Minimal HUD controls path : 	Pour les contrôles 'tête haute' (en surimpression)
HUD controls texture path : 		Pour les contrôles 'tête haute' (en surimpression)






1. "INTERIOR INTERFACE"

Cette section défini les caractéristiques de l'interface de conduite, à savoir la cabine.
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Interior geometry ID : 	Localisation du fichier .igs de la cabine 3D
			RailVehicles\Diesel\B_HLR9150_Short\CabView\b_hlr9150_short_cab.igs
Remarque : La localisation du blueprint commence à partir de RailVehicles. En effet le simulateur connait implicitement le fournisseur et le produit.

Number of cabs : 		Cabine simple, cabine double ou pas de cabine
				Valeur : Single cab

1.1 "Interior Camera"
Positionnement et caractéristique de la caméra à l'intérieur de la cabine.

Provider : 		Nom du fournisseur (proposé par défaut par l'éditeur)
Product : 		Nom du produit (proposé par défaut par l'éditeur)
Blueprint ID : 	RailVehicles\Diesel\B_HLR9150_Short\CabView\B_HLR9150_Short Cab camera.xml
Remarque : La localisation du blueprint commence à partir de RailVehicles. En effet le simulateur connait déjà le fournisseur et le produit préalablement déclaré.


1.2 "Cab Occlusion"
Il s'agit d'un fichier qui régit l'environnement audio dans la cabine. Particulièrement l'atténuation des bruits.

Provider : 		Nom du fournisseur (proposé par défaut par l'éditeur)
Product : 		Nom du produit (proposé par défaut par l'éditeur)
Blueprint ID : 	Audio\RailVehicles\Diesel\B_HLR9150_Short\Cab\B_HLR9150_Short Cab Occlusion.xml
Remarque : La localisation du blueprint commence à partir de RailVehicles. En effet le simulateur connait déjà le fournisseur et le produit préalablement déclaré.






2. "CARRIAGE INTERIOR INTERFACE"

Cette section défini les caractéristiques de l'intérieur d'une voiture passager.
La façon d'informer cette rubrique est identique à celle précédemment décrite.













3. "CONTROL VALUES"
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Sous cette rubrique les différentes valeurs de contrôle qui vont permettre la conduite du véhicule vont être déclarées. 
Il s'agit aussi bien d'indicateurs que de manipulateurs.
Remarque : Une "Control Values" définie pour le mode intermédiaire (jusque TS2012) peut être utilisée pour le mode Expert mais pas inversement.

Ci-dessous une liste non exhaustive de possibilités.

3.1 "Sample list"
CompressorState				Etat du compresseur
RPM					Tour minute
RPMDelta					Taux de variation des tours minute
VacuumBrakeChamberPressure		Pression piston frein à dépression
Headlights					Phares avant
MainReservoirPressure			Pression du réservoir principal
Ammeter					Ampèremètre
EngineStop				Arrêt moteur
EngineStart				Démarrage moteur
TrainBrakeCylinderPressure		Pression piston frein de train
Horn					Klaxon
Sander					Sablière
Regulator					Régulateur
Reverser					Changement de marche
SimpleChangeDirection			Changement de direction
SimpleThrottle				Moteur
EngineBrakeControl			Manette frein moteur
TrainBrakeControl			Manette frein train
Speedometer				Indicateur de vitesse
Wipers					Essuie-glaces
Startup					Mise en route du véhicule
HandBrake				Frein à main
DummyWaterPressure			Indicateur de pression d'eau factice
DummyBatteryAmps			Indicateur ampérage batterie factice
DummyOilPressure			Indicateur pression d'huile factice
DummyFuelGauge			Indicateur niveau carburant factice


3.2 Exemple type

Startup (Démarrage / Arrêt loco)
Développez une section "Control values" en appuyant sur la touche [Insert first]
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Control name : 		Nom du contrôle
Default value : 		1	Valeur par défaut au chargement du modèle (ici moteur démarré)
Minimum value : 		-1	Valeur minimale (ici un interrupteur dans un état -1)
Maximum value : 		1	Valeur maximale (l'autre état de l'interrupteur 1)
Brief description : 		description succincte du contrôle
Detailled description : 	description détaillée du contrôle
Apply to consist : 		?
HUD control ID : 		?


Interface elements
Ce sont tous les interfaces ici de la cabine qui seront concerné quand on utilisera cette valeur de contrôle "Startup"  soit la mise en ou hors fonction de la loco.
Exemple : l'interrupteur de démarrage mais aussi par ex. l'aiguille du voltmètre, de la pression d'huile, de la t° de l'eau qui se mettent aux valeurs nominales et aussi un témoin, etc
Il peut donc y avoir plusieurs "Interface Elements" pour une seule "Control Value" 

Appuyer sur [Insert first] pour accéder au choix des blueprint 
[image: ]	Choix : Interior push button

Informer le blueprint
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Element name : 		Nom du contrôle
Difficulty type : 		Expert
				Contrôle actif en fonction du niveau de difficulté choisi pour la simulation.
Pick transform name : 	?
Movement type : 		Choisir le type de mouvement
Analog input sensitivity : 	1 (par défaut)
Digital input sensitivity : 	1 (par défaut)
Animation name : 		localisation du fichier d'animation (ia) en rapport avec le contrôle
Output interface : 		Choisir à quelle interface est destinée ce contrôle
Auto release : 			True	Le contrôle se replacera de lui-même dans sa position initiale













Regulator (Régulateur de marche)
Comme précédemment, développez une section "Control values" en appuyant sur la touche [Insert first]

Informer les rubriques tel que :

Control name : 		Regulator
Default value : 		0	Au départ, le régulateur est à zéro, véhicule arrêté
Minimum value : 		0	Valeur minimale
Maximum value : 		1	Valeur maximale
Brief description : 		Regulator
Detailled description : 	Régulateur traction
Apply to consist : 		?
HUD control ID : 		?

Interface elements

Appuyer sur [Insert first] pour accéder au choix des blueprint 
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Choix : Interior notched lever
Informer le blueprint
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Element name : 		Regulator
Difficulty type : 		Expert
				Contrôle actif en fonction du niveau de difficulté choisi pour la simulation.
Pick transform name : 	throttle
Movement type : 		Mouvement du levier de bas en haut
Analog input sensitivity : 	0.3
Digital input sensitivity : 	0.3
Animation name : 		localisation du fichier d'animation (ia) en rapport avec le contrôle
Output interface : 		Ce contrôle est destiné à l'interface cabine
Rest in notched position : 	Reste dans la position ou on le laisse
Number of notches : 		50






Wipers (Essuie-glace)
Comme précédemment, développez une section "Control values" en appuyant sur la touche [Insert first]
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Informer les rubriques tel que :

Control name : 		Wipers
Default value : 		0	Au départ, essuie-glace à l'arrêt
Minimum value : 		0	Valeur minimale
Maximum value : 		1	Valeur maximale
Brief description : 		Wipers
Detailled description : 	Essuie-glaces
Apply to consist : 		False
HUD control ID : 		Inutilisé




Interface elements
Appuyer sur [Insert first] pour accéder au choix des blueprint et informer les rubriques des différents éléments d'interface comme expliqué précédemment.
Dans ce cas, plusieurs éléments d'interface seront creéés.
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On constate 3 éléments définis. Il s'agit de :
WipSwitch	Animation de l'interrupteur (ici sans fichier d'animation juste figuré pour exemple)

Wipers		Animation extérieure des essuie-glaces.
Le style d'animation "Back and forth continuous" permet un mouvement de va et vient fluide des essuie-glaces. Et aussi dans 3DS Max la création de l'animation pour un seul sens du mouvement, le simulateur fait le reste.

Wipers		Animation intérieure
		Elle fait référence au fichier .ai créé pour la vue cabine

Remarque : ces animations sont du niveau "StopGo"




4 "WIPER PAIRS"

Destiné à la gestion des effets pluie sur les vitres.

Non développé dans ce guide.

--------------------------------------------

A. Noël (2013)

Nom du fichier : 4 TS201x _ Création de Blueprint_Control container component.docx
Localisation : L:\TS2013\4 TUTORIALS\PERSONNELS\2 BLUEPRINT
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