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CREATION DE "BLUEPRINT"
"Script Component" &"Cargo Component"

Composantes de script
Composantes de chargement du véhicule

Remarques préliminaires
Train Simulator est en version 24.1g
L'idée générale du "blueprint" et la façon de le compléter sont considérés comme acquis.

Exemple utilisé : locotracteur SNCB : B_HLR9150_Short


"Script Component"

Accéder à la section "Script Component"
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Il n'existe qu'une seule ligne pour cette section. Elle informe sur la localisation de "Engine Script"
Grâce à celui-ci, des fonctionnalités non prévues à l'origine par le simulateur pourront être réalisées.
Il s'agit d'une programmation en langage lua
Par exemple utilisée pour gérer l'éclairage cabine.










"Cargo Component"

Accéder à la section "Cargo Component"
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"CARGO DEF…"

Développez cette section. Appuyer sur la touche [Insert first]

Choisir le type de blueprint en fonction du type de chargement souhaité. 
[image: ]	ici "Bulk cargo def"
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Localisation de l'orifice de remplissage (X, Y, Z), un bouchon de réservoir, une trappe à eau, etc. Ceci nécessite des mesures préalables au niveau du programme de conception.
On définit aussi un volume autour de ce point de remplissage (Width, Height, Depth) pour permettre la jouabilité sinon viser le bouchon au centimètre près dans le simulateur devient impossible.
Ici un volume de 1m³ est défini.

Trigger box : 		X : 1
			Y : 2.4
			Z : -0.438
			Width :  1
			Height : 1
			Depth :  1

Capacity : 
Introduire la quantité de carburant en gallons.

Conversion : 	1 gallon impérial (UK) = 4.55 litres
		1 litre  = 0,22 gallon impérial

Valeur : 66 (300 litres)
Remarque : Même si la loco comporte deux réservoirs et si deux "Bulk cargo def" sont déclarés, les capacités ne sont pas additionnées. De ce fait, déclarez directement la capacité totale.

Bulk freight type : 	DieselFuel
Animation id : 	Eventuellement un fichier renfermant une animation de chargement.

Voici en exemple les déclarations pour deux réservoirs
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Voici par exemple une visualisation dans l'éditeur
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"CARGO BLUEPRINT ID"

Inutilisé.


--------------------------------------------

A. Noël (2012)












Nom du fichier : 6 TS201x _ Création du Blueprint_loco électrique, Cargo component.docx
Localisation : D:\TS2013\4 TUTORIALS\PERSONNELS\BLUEPRINT
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