
 

 

 

Train Simulator TS 2016 et antérieur 
 

 

Recommandation préalable : faire un backup de l’installation initiale du jeu (fichier Assets et Content), 

c’est plus facile pour la réinstallation, en cas de nécessité. 

 

But : Archiver une ligne avec tous ses fichiers Routes et Assets en un seul fichier .rwp 

 

Méthode 

 

1 – Aller à la racine du jeu, en fonction du disque ou le jeu a été installé, rechercher et déployer 

 Steam/Steamapps/common/RailWorks 

Pour obtenir ceci: 

 

 
 

2 – Renommer le dossier Assets  (par exemple : Assets base) 

 

3 – Renommer le dossier Content (par exemple : Content base) 

 

4 - Copier dans Railworks (nous y sommes) le dossier Content de votre route 

 Remarque : si le dossier de la route se présente sous la forme 

                       XXXXXXXX-XXXX-XXXX-XXXX-XXXXXXXXXXXX 

 Créer un sous dossier « Routes » à l’intérieur du dossier Content 
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 Placer la route à l’intérieur du sous-dossier Routes 

 

5 – Copier tous les dossiers Assets de votre route (ils peuvent être très nombreux dans certains cas) dans le 

dossier Railworks 

 

Nous obtiendrons ceci : 

 

 

 

 

6 – Lancer le fichier Utilities par un double clic (il est lui aussi dans ce dossier Railworks, vers le bas) 

 Autoriser l’ordinateur à utiliser cette application 

 

7 – Nous obtenons ceci : 

 

 
 

Cliquer sur Créateur de paquets 

 



 
 

8 – Cliquer sur Licence et choisir l’option qui vous convient Protégé ou Non protégé , personnellement je 

choisi toujours Non protégé 

 

9 – Cliquer sur actualiser 

 L’utilitaire effectue l’inventaire de ce qui est installé (Content et Assets) 

  

 
 

10 – Cocher la case Itinéraires et la case Objets éventuellement Manuels si vous avez placé un manuel de la 

route dans le dossier Manuals. 

 

11 – Cliquer sur la case     pour obtenir ceci 

 



 
 

12 – Cliquer sur Créer un paquet 

 

13 – Répondre OK à la question Mettre ces objets dans un paquet…   

 

 Dans la fenêtre qui s’ouvre donner un nom au fichier (Nom de la Route) 

 Choisir l’endroit où il sera stocké, par défaut il est stocké sur le bureau. 

 

 
 

14 – Cliquer sur Enregistrer 

 

 Voilà, le tour est joué. Quelques instants de patience et votre fichier unique .rwp contient toute 

votre route. Vous l’archivez, vous voulez plus tard réutiliser cette route, un clic et c’est en place. Vous voulez 

la retirer, un clic elle est partie. 

 

Important : lorsque l’archive .rwp est créée, penser à supprimer les dossiers Assets et Content qui ont 

contenus la route, puis à renommer les dossiers de base en dossiers Assets et Content.  

 

 

 



Installer et désinstaller une route par son fichier .rwp 

 

1 – Ouvrir l’utilitaire Utilities, voir ci-dessus 

 

2 – Cliquer sur l’onglet Gestionnaire de paquets 

 

 
 

- Mon exemple est un peu en contradiction avec ce que j’écris : avoir un dossier unique par 

route. En fait, cette route sur laquelle je suis actuellement est tellement volumineuse que j’ai 

dérogé à mon principe (une fois n’est pas coutume) et j’ai créé 3 dossiers pour les assets (total 

décompressé route + objets = 8 Go). Avec 8 Go, le temps de compression en .rwp est trop long, 

il y a largement le temps d’aller boire une bière ou un pastis. 

- Au nom de la ligne, j’ai rajouté des informations qui sont des critères de classement 

personnels. Choisissez la désignation qui vous convient le mieux. 

 

3 – Cliquer sur un fichier de la liste puis sur Désinstaller, il est parti. 

 

4 – Cliquer sur installer 

 

 
 

Une fenêtre s’ouvre avec ce qui se trouve sur votre bureau (par défaut), vous pouvez sélectionner le lieu 

où se trouve votre route (.rwp) à installer. 



 

5 – Cliquer sur ouvrir 

 

 
 

Une fenêtre indique (si c’est le cas) les fichiers déjà installés dans le jeu. 

 

Si vous répondez OK, l’installation se poursuit, si vous répondez Cancel, l’installation est annulée. 

 

Il arrive parfois qu’une autre fenêtre s’ouvre : 

 
 

A vous de décider si vous continuez ou non l’installation en fonction de cette erreur signalée. Cela mérite 

une vérification préalable. Dans le cas présent, les deux fichiers signalés ne figurent pas dans les fichiers à 

installer pour cette route. Probablement une trace est restée en mémoire suite un retrait de ces deux 

fichiers. Donc je peux faire l’installation sans souci. 

 

6 – Cliquer sur OK, c’est parti, la route s’installe. 

 

Remarque : Lors de la désinstallation d’une route, il reste dans le dossier Assets des traces des dossiers 

installés. La plupart du temps il ne reste que les noms de dossiers et de sous-dossiers, mais parfois 

quelques fichiers. Pourquoi ??? mystères de l’informatique !!! (mystère pour moi, car la machine à une 

logique). 

 

D’où l’intérêt d’avoir un backup de l’installation de base pour faire le ménage plus ou moins 

fréquemment, ça dépend du goût de la propreté des uns et des autres. Je suis plutôt puriste. 


